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1. Elozmények, alapvetések

1.1. A projekt el6zményei

Az EFOP 5.2.2.-17 felhivas célia a nemzetkdzi egyuttmikodésben rejlé lehetbségek
kiaknazasa az EFOP Egyuttmikodé tarsadalom szakterlleteken, a tarsadalmi kihivasokra
adott valaszok javitasa érdekében. Mindez megegyezik az Alba Sansz Kulturalis Alapitvany,
tovabbiakban Alapitvany, alapcéljaval is.

Jelen projekt 6 célja nemzetkdzi tapasztalatok és jo gyakorlatok megismerése harom kijelolt
terlleten, és ajanlasok kidolgozasa hazai alkalmazasra. A kivalasztott romaniai és szerbiai jo
gyakorlatok révén, azok adaptalhatésaga megvizsgalasa utan az adaptalas és egyuttal
modszerek alkotasa volt a cél.

A projekt lebonyolitasa soran az Alapitvany munkatarsai romaniai és szerbiai partnerekkel
dolgoztak egydtt, de igény merdlt fel a kidolgozott médszertanok atvételére, adaptalasara a
Duna stratégiai egyéb orszagaibdl is. Ezek alapjan az Alapitvany tervei kdzott szerepel, hogy
a magyarorszagi adaptaciot és meghonositast kdvetéen, mind a harom maodszert segitenek
adaptalni egyéb orszagokba, partnerszervezeteik szamara.

Az Alapitvany elsédleges iranyultsaga, igy a projekt idétartama alatt is, a transznacionalis
egyuttmikodések terén, a Duna stratégiat végrehajté allamokkal, és a V4 orszagokkal valo
egyuttmikddés, ezen belll tébbek kozoétt:

- az ifjusagi egyittmiikddések erdsitése, kdz6s programok szervezése,

- kozosségdfejleszté szervezetek, egyhazak halézati egyuttmikddése, tapasztalatcserék
er@sitése,

- a csalad tarsadalmi szerepét erésit6 jo gyakorlatok megismerése, és azok adaptalasa.

A projekt harom f6 programja a fenti harom tertletet fedi:
1. Digitalis Jov6 Klub ifjusagi korosztalynak,
2. Infokommunikaciods Kurzus ifjusaggal foglalkozé szakemberek szamara,

3. Hazasparos Kurzus szervezése és lebonyolitasa.

Jelen dokumentum a fent felsoroltak kézil az 1. témat dolgozza fel. Az Alapitvany
szakemberei az Alapitvany céljai és eddigi tapasztalatai alapjan szikségesnek lattak, hogy a
fiatalok digitalis alapkompetenciait fejlesszék olyan modszerek alapjan, amelyek hasznalata
bizonyitottan hatasosak a szomszédos orszagokban. Sok esetben, féleg a hatranyos helyzet
fiatalokat azért szikséges oktatni a digitalis vilag kilonféle terlleteivel kapcsolatban, mert a
jovd megkerilhetetlenll a digitalizalas, és az egyre Ujabb digitalis technoldgiak hasznalatanak




és ismeretének szikségessége felé halad. Egy jelentés szerint! 10 év mulva szoros
kapcsolatunk lesz a gépekkel és 2030-ra az alkalmazottaknak folyékonyak kell beszélnitk a
technolégia nyelvét. Ahhoz, hogy a mostani fiatalok a feltdrekv® technoldgiakat hasznalni
tudjak, esetleg annak mikodését értsék is, elengedhetetlen a terlleten valé alapismeretek
elsajatitasa. Tehat az Alapitvany célja nem programozasi nyelvek haladé szintl hasznalatara
valo tanitas, hanem a digitalis vilag szerteagazo teruleteinek bemutatasa, a fiatalok
érdeklédésének felkeltése és fenntartasa Uj, innovativ megoldasok irant. Fontos cél az
alapismeretek elsajatitasa, de a latasmod kiszélesitése is, illetve a Iépéstartas az informatika
és technoldgia vilagaval.

1.2. Az adaptalé szervezet céljai

Az Alba Sansz Kulturadlis Alapitvany szertedgaz6 tevékenységeket végez, elkdtelezett a
hagyomanyos eurdpai keresztény szellemi és erkdlcsi gyOkerl értékek mellett, igy
programjaikat ezen értékek mentén szervezik, és valdsitjak meg.

Az Alapitvany ceélul tlizte ki egyrészt, egyének és csaladok fejlesztését, kapcsolataik
megerdsitését, masrészt olyan kompetenciak fejlesztését, melyekkel az egyének és a
csaladok maguk is el tudjak kerililni a problémakat, vagy problémas helyzetben, 6k maguk
tudnak a nehéz sorsukbdl kilabalni, helytallni.

A szervezet rendkivil szerteagazo és sokrétli tevékenységeit, szolgaltatasait dnkénteseivel
biztositja, két f6 irodai alkalmazott munkatars segitsége mellett. Regisztralt dnkéntes fogado
szervezetként kozel 100 6nkéntes segiti munkajukat. A munkatarsak és az 6nkéntesek is évek
6ta nagyban hozzajarulnak a szervezet mikoédésének és szolgaltatasainak stabilitasahoz,
illetve kiszamithatésagahoz.

1.3. Az adaptalé szervezet motivacioja, célcsoportjai
és tevékenységei

Motivacio

A serdul6koru fiatalok a legnagyobb természetességgel kezelik ugyan napjaink informatikai
eszkozeit, az esetek tdbbségében azonban csupan kapcsolattartasra és szérakozasra, nem
pedig hasznos, értékndvelé tevékenységre hasznaljak azokat. Ez az informatikai latékor
besziikuléséhez vezet, igy a szamukra elérhetd lehet6ségek helyett egyre nagyobb
veszélyekkel kell a jov6ben szembenézniuk. Tehat a digitalis vilag adta lehet6ségek
ismeretének hianya vagy nem megfelel6 hasznalata nem csak a hatranyos helyzet( fiatalokat
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érinti, hanem azokat a fiatalokat is, akiknek mar az informatikai latokorik beszikult, ezért
fontos lenne nekik megtanitani, mire és hogyan hasznaljak digitalis eszkbzeiket, és hogyan
koévessék az informatika, technoldgia fejl6dését.

A kormany hazank torténetében soha nem latott |éptékl infokommunikacios fejlesztési
programot hajt végre. A 2014-ben elkészilt, 2014-2020-as idészakra vonatkozéan az
infokommunikaciés szektor fejlesztési stratégiaja is tartalmazza, hogy a keresleti oldalrél az
egyre magasabb szintli felhasznaloi igények, kinalati oldalrél pedig a folyamatos technologiai
fejlédés és innovacio eredményeként kialakult a digitalis 0koszisztéma, amely mar jelenleg is
felhasznalok millioit és eszkdzok tizmillidit koti dssze egyre nagyobb kapacitasu haldézatokkal
és egyre Osszetettebb elektronikus szolgaltatasokkal. Az Alapitvany elkotelezett e terilet
alapismereteirél a fiatalokat oktatni, lataskorliket szélesiteni.

Célcsoportok

Az Alapitvany jelen modszertan szempontjabél fontos célcsoportja az ifjusag. Céljuk, hogy
segitsék a fiatalokat a tarsadalomba valé beilleszkedéslikben, megtalalni a helyliket a
vilagban, felismerni feladatukat, megismerni felel6sségvallalasi koreiket, és megmutatni,
megtanitani nekik, hogyan tudjak magukat akar onalléan is fejleszteni. Ennek érekében
szamos olyan programot, rendezvényt, tréninget, klubot szerveznek a fiataloknak, ahol az
alapkompetenciaik fejlédhetnek.

Az Alapitvany masik célcsoportja a fiatal felnéttek és felnéttek. Az Alapitvany szamitdégép
hasznalattal kapcsolatos, informaciobiztonsagi és infokommunikacidos képzéseket és
tréningeket szervez, mellyel szil6ket és pedagdogusokat is megcéloz, megismertetve velik az
szamitogép- és internethasznalat adta lehetéségeket, a veszélyekre és azok kikliszobdlésére
is felhivva a figyelmet. A tapasztalatok alapjan a fiatalok batran hasznaljak a legujabb digitalis
eszkdzoket, de nincsenek tudataban a hasznalatban rejl6 veszélyeknek. A felnéttek mar
sokkal el6vigyazatosabbak, viszont nem nagyon tudjak hasznalni a modern eszkdzoket,
emiatt szikséges megismertetni vellk a digitalis vilag lehetségeit, eszkdzeit, trendjeit, hogy
hatékonyan tudjak mentoralni a fiatalabb generaciot.

Az Alapitvany tanacsaddé munkatarsai segitségével parkapcsolati és hazassagra felkészit6
tanacsadasaikkal igyekeznek a hazassagra, a hosszu tavlu kapcsolatokra motivalni parokat.
Ezeken a terilleten tul, az egyének és parok pénzigyi tanacsadasaval, de fliggdseég
megel6z8, valsagterhességi és abortusz utani tanacsadassal is foglalkoznak. Emiatt
szerveznek egyének és parok szamara klubesteket, tréningeket, kuldonb6z6 dsszejoveteleket.
A parok ilyen alkalmakon utmutatast és eszkdzdket kaphatnak a parkapcsolatuk, a
gyereknevelés teruletén, illetve a munkahelyi kapcsolatok hatékony fenntartasaban és
javitasaban is.

Az Alapitvany tevékenysegei

v’ 1-3. osztalyos tanuldk részére az Onkéntesek heti rendszerességgel végeznek




életvezetési, nevelési tanacsadast szakkodri foglalkozasok keretében, Székes-
fehérvaron és kistérségében.

Az Ifi Sansz Klub harminc—negyven, 12-24 év kozotti fiatal részveételével, heti
rendszerességgel mikdodik, melyen életvezetési, drogprevencids, személyiség- és
kompetenciafejlesztd, k6zbsségépité elbadasokat, csoportfoglalkozasokat tartanak,
és kulturalt szérakozasi lehetéséget is biztositanak nekik.

Onkéntesek segitségével, évekkel ezel6tt létrejott egy babcsoportot, amellyel
leginkabb husvét és karacsony el6tt, babel6adasokkal jarjak be a kornyékbeli
ovodakat és iskolakat, de kérésre, mas rendezvényekre is elmennek. A tavalyi
esztenddben a karacsony elétti hetekben kdzel 30 helyen tartottak babel6adast, elérve
ezzel kdzel 2000 gyermeket, Székesfehérvaron és a kdrnyezé teleplléseken.

Az elmult években tobb alkalommal tartottak nemzetkdzi szeminariumokat életvezetés
terGletén, ahol példaul az identitds, Anismeret, a személyiség- és kompetencia
fejlesztés, jovOkép, életcél, személyes és csaladi pénzkezelés témakorei kerultek
megyvitatasra és fejlesztésre.

Az Alapitvany eddig is kiemelt feladatanak tekintette a nagycsaladbdl érkezé 6-18 év
kozotti gyermekek tarsadalmi beilleszkedését, ennek érdekében 2004 6ta szerveznek
taborokat. 2013 6ta mar évente kiloén gyermek- illetve IFI-taborokat, kb. 200 gyerek,
ifi és fiatal felnétt részvételével.

Fontosnak tartjak az 6nkéntesség terlletén is a példamutatast, ezért 2013-ban 002026
nyilvantartasi szamon kerult a szervezet regisztralasra, a Kozésségi Szolgalat Portal
fogado intézményeként. Az6ta a varos 7 iskolgjabdl jonnek hozzajuk rendszeresen,
érettségi el6tt allo diakok, a kdzdsségi szolgalatot (IKSZ) végezni.

Onkénteseik képzésére is jelentés hangsulyt fektetnek. Evente 3-4 alkalommal
magyar és nemzetkozi életvezetési elbadassorozatokon vehetnek részt az Alapitvany
tdmogatasaval, ahol a gyakorlatba is atultethet6 ismeretanyagot kaptak a hazastarsi,
barati kapcsolatok megerésitése, gyereknevelés, pénzkezelés, konfliktuskezelés és
egyéb kompetenciak fejlesztése teriletén, azzal a céllal, hogy ezeket az ismereteket
terjesszék, tovabbadhassak, alkalmazzak.

Tanacsadd szolgalatukat tartjgdk az egyik legfontosabbnak. Sokan keresik fel
rendszeresen, vagy akar csak egy-egy alkalommal az alabbi témakban tanacsadoikat:
- drogprevencids tanacsadas

- kapcsolatrendezési tanacsadas

- hazassagra felkészit6 tanacsadas

- gyereknevelési tanacsadas

- valsagterhességi tanacsadas.




1.4. Az adaptalé szervezet eréforrasai, és ennek
hatasa az adaptaciés folyamatra

A projekt keretén belll kiilsé szakértd szervezet bevonasaval a szervezet eréforrasairdl egy
térkép, szakmai dokumentum készillt. Ennek eredményeképpen megallapithato, hogy az
Alapitvany egyik legnagyobb eréssége az ,érintettek korének” nagysaga. A vizsgalatnak két
f6 szempontja volt: az Alapitvany belsé érintetti kore, valamint a kiilsé érintettek kore.

A bels6 érintettek szama a vizsgalat alapjan 145 f6. Koz6ttik 80-an vannak azok, akikre
lehet szamitani a szervezet mikodésében, lehet rajuk, odaszanasukra és munkajukra
alapozni. Ok az Alapitvany legnagyobb eréssége, és eréforrasa is egyben. Olyanok is vannak
a bels6 érintettek kozott, akikre ugyan nem lehet mindig szamitani, de id6szakosan
feladatokat vallalnak, és végeznek el.

A kilsé érintettek azok, akik kapcsolatban alinak az Alapitvannyal, kozvetlen, vagy kozvetett
modon. Azt is megvizsgaltak, hogy az érintetteket ki altal lehet elérni, ki az a k6zésségbél, aki
kozvetlentl ismeri, érheti el 6ket. A kilsé érintettek kapcsan elemezték a kapcsolat minéségét,
valamint azokat a szakmai teriileteket, amelyeken a kapcsolatot épiteni és fenntartani tudjak.

A kulsé érintettek listdjaba az elemzés elsd kérében 194 6 kerllt be. Ez a szam, az Alapitvany
vezetése €s a belsd kor altal készitett elemzés adata. Az érintettek teljes szervezeti
vizsgalatara a masodik elemzési kdrben az elemzé csapat 4-500 fére tette a teljes kulsé
érintetti kor nagysagat.

Az Alapitvany széleskori tevékenységéhez mérten is nagyon sok dnkéntes, segitb vesz részt
a programok szervezésében és lebonyolitasaban. Altaluk a szervezetben nagyon sok tudas
és tapasztalat all rendelkezésre.

A fent bemutatott szempontok ismerete rendkivil fontos az adaptacié folyamata soran, hiszen
mind a toborzasban, mind a szervezésben, lebonyolitasban, és a legmegfelel6bb
szakemberek megtalalasaban is, nagy segitség a belsé és kiilsé érintettek ismerete, és annak
széles kore.




2. Kérdoives felmérés modszerei és
eredményei

2.1. A kutatasrol

A kutatas célja

Annak érdekében, hogy az Alapitvany munkatarsai a kilféldi j6 gyakorlat mintajara valéban
olyan tematikat tudjanak 6sszedllitani, amely specidlisan a magyar 6., 7. és 8. osztalyosok
szamara érdekes, és egyben ismereteiket alapozza meg és digitalis kompetenciaikat fejleszti,
Osszeallitottak egy kérddivet. A kérdések dsszeallitasanal f6 céljuk a diakok digitalis vilag
terlletein levé ismereteinek, internethasznalati szokasainak feltérképezése. Emellett
kivancsiak voltak szamitogépes ismereteikre és digitalis kompetenciaikra is, de az inditandé
klubbal kapcsolatosan, a helyszin- és id6pontvalasztast illetéen is tettek fel kérdéseket.

A kutatdas modszertana és idopontja

A kérddives felmérést az Alapitvany munkatarsai végezték 2017. december 12. és december
28. kozott. Az adatfelvétel szamitdgéppel tamogatott online CAWI (Computer Assisted Web
Interview) modszerrel tortént, Google (rlap segitségével.

A kutatas célcsoportja

Az kivalasztott idépont nem volt a legelénydsebb, hiszen a téli szliinet el6tti utolsé héten
sikerilt eljuttatni a kérd6iveket a diakokhoz. Ennek ellenére 175 6 valaszolt a kérdésekre, igy
a kiértékelést kovetben az eredményeket jOl tudtak hasznalni a tematika 0sszeallitasahoz.
Nem egy reprezentativ kutatas elvégzése volt alapvetéen a cél, hanem informéacioszerzés a
programterv és tematika kialakitasa érdekében.

A minta gyakorlatilag a 6.,7. és 8. osztalyos diakokbdl allt 6ssze, akiket az Alapitvany
Oonkéntesei két utvonalon értek el:

1. Oktatasi intézményeken keresztll, szamitastechnikai tanérakon.
2. Facebookon. Az Alapitvany facebook oldalan keresztul, mint kiemelt hirdetés.

A diakok elérésében az egri konzorciumi partner is segitett, igy ugyanebben a korosztalyban
sajat kornyékikon levd diakok is kitoltotték a kérddivet.




2.2. A kutatas eredményei

A kérdéiv anonim volt, vagyis nevet nem kértek a gyerekektél, azonban fontosnak tartottak a
korosztaly és iskola magadasat a Digitalis Jové Klub tematikajanak jobb kialakitasa
érdekében. Elérhetéségeket is kértek, hogy amennyiben szeretnének tajékoztatast kapni a
Klubbal kapcsolatban, idében értestiljenek réla.
A kérdéseket az alabbi 6t nagy csoportba lehet osztani:

1. Valaszadok adatai

2. Digitalis ismereteik, internethasznalati szokasaik feltérképezése

3. Digitalis kompetenciaik felmérése

4. Szamitastechnikai ismeretek felmérése

5. Klub szervezésével kapcsolatos gyakorlati kérdések (helyszin és idépont).

2.2.1. Avdlaszadok adatai

A kérdbivet 175 fiatal toltotte ki, 53,7% fiu, 46,3% lany. A valaszadok kozel fele, 47,4%-a 6.
osztalyos, a masodik legmagasabb aranyban a 7. osztalyosok valaszoltak (31,4%), a
legkevesebben pedig a 8. osztalyosok voltak (21,1%).

= 6. oszalyos = 7.osztalyos = 8.osztalyos

1. abra: Osztaly szerinti bontas (175 valasz)

Ebbd&l azonban messzemend kovetkeztetéseket nem lehet levonni a mintavétel miatt, mégis

a kompetenciafelmérés szempontjabdl fontos informacidkat hordozott a korcsoportok
érdekl6dési korei miatt.
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Legtdbb, 116 diak a székesfehérvari Németh Laszlo Altalanos Iskolabdl toltotte ki a kérddivet.
A tobbi kitolté mas székesfehérvari, Székesfehérvar kornyeki, egri €s Eger kdrnyéki iskolaban
tanuld diak volt. 59 valaszadd adta meg valamilyen elérhetéségét, ami azt jelenti, hogy 6k
érdeklédtek a Digitalis JOov6 Klub inditasa és tervezett alkalmai irant.

2.2.2. Digitalis ismeretekkel kapcsolatos kérdések

A valaszadok 96%-anak bevallasa szerint van sajat okostelefonja, kézulik 82,5%-anak van
internethozzaférése is.

A ,Mire hasznalod a telefonodat?” kérdésre, elére megadott valaszok kdzil azt a harmat kellett
kivalasztaniuk, amire a telefonjukat leggyakrabban hasznaljak. Az alabbi tablazatban azokat
a valaszokat lathatjuk, amelyeket a valaszadok legalabb 20%-a megjeldlt.

Zenét hallgatok 70,3%
frasban kapcsolodok | 62,4%
(pl. Messenger,

Snapchat, Viber.)

Videot nézek 62,4%
Jatszok 58,2%
Telefonalok 55,8%
Fotozok/Kamerazok | 46,1%
Facebook-0zok 23,6%
Informalodok 20,6%
(bongészés,

sz0rfozEs)

1. tablazat ,Mire hasznalod a telefonodat?” valaszainak szazalékos bontasa.

A valaszok alapjan megallapithatd, hogy a zenehallgatason kivul szinte kizardlag
kapcsolattartasra, vagy azzal kapcsolatos tevékenységre haszndljak a telefonjaikat. A
k6z6sségi média hasznalatara mar ebben a korosztalyban is a népszerii jelz6 helyett inkabb
az alapvetd és sziikséges hasznalandd, mivel a gyerekek kozoétti kommunikacio
elengedhetetlen médja lett az interneten keresztuli kapcsolattartas és informalédas.

164 diak valaszolt a ,Milyen siriin haszndlod a telefonod?” kérdésre. Kézuluk 58,5% naponta
toébb 6rat hasznalja telefonjat, ami egy rendkivil magas szam, és ebbdl 16,5 % allanddéan
online van.




164 responses

@ Allandd online vagyok, és akkor ha...
® Maponta tobb arat
Hetente tobb drat
@ Ritkan
® sokszor
@ minden nap egy kicsit
@ naponta, amikor ragrek
@ naponta amikor kell
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2. abra. ,Milyen s(irlin hasznalod a telefonod?” valaszai (164 valasz)

A vélaszadok 85,1%-a rendelkezik sajat tablettel, laptoppal, vagy szamitdgéppel. Akinek nincs
ilyen, azok dontd tdbbsége otthon, a szllék szamitégépét hasznalja.

A tablet, laptop, vagy szamitégép hasznalataval kapcsolatban szintén harom valaszt kellett
kivalasztaniuk. Azt kellett megjeldini, hogy mire hasznaljak 6ket leggyakrabban. Az alabbi
tablazatban azokat a valaszok vannak kiemelve, amelyeket a valaszadok (mind a 175 didk)
legalabb 20%-a megjelolt.

Filmet, videdt nézek 84,6%
Zenét hallgatok 57,7%
Tanulashoz 42,9%

Informalédok (bongészés, szorfozés) | 36,6%

frasban kapcsolédok 34,9%
(pl. Messenger, Snapchat, Viber.)

Facebook-ozok 26,9%

2. tablazat ,Mire hasznalod a telefonodat?” valaszainak szazalékos bontasa.

A valaszokat a telefonhasznalattal kapcsolatos kérdések valaszaival Osszevetve,
kllonbségeket lehet észrevenni. Ebben a tablazatban el6kel6bb helyet foglal a film és videdk
nézése, de megjelent dobogods helyen a tanuldshoz vald hasznalat. Mig telefonjaikat inkabb
zenehallgatasra, kapcsolddasra, videonézésre és jatszasra hasznaljak, a méretben nagyobb
képerny8s eszk6zdkon filmet néznek, zenét hallgatnak és tanulnak.

A 175 diak 37,1%-a naponta tdbb érat, 37,1%-a ritkan, 21,1% pedig hetente tébb érat hasznal
tabletet, laptopot, vagy szamitdgépet.




175 responses

@ Maponta tobb drat
@ Hetente tébb drat
Ritkan
@ sokszor
@ Maponta sok drat
® hétvdgén amikor kell
® 3-4 honaponta
@ naponta 1-2 drat ha van ra iddm
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3. abra. Tablet, laptop és szamitdégéphasznalat gyakorisaga (175 valasz)

A tematika felépitésének szempontjabdl is fontos kérdés volt, hogy szeretnék-e tobb mindenre
hasznalni a felsorolt eszk6zoket. A 175 diak tobb, mint egyharmada, 37,7%-a valaszolt Igen-
nel, kdzel fele, 50,9% valasztotta, hogy Talan, és minddssze 11,4% a Nem valaszokat.

57-en soroltak fel mas informatikai, technikai eszkozt, amit a fentieken kivul hasznalnak. Ezek
koézott voltak a PS, Xbox, Movebox, Ebook, Wacom digitalizalé tabla, Rasberry Pi, VR
szemliveg és Smart TV. Ez szintén kulcs informacié volt a Klub programterveinek
Iétrehozasakor.

2.2.3. Digitalis kompetenciakkal kapcsolatos kérdések valaszai

5 digitalis kompetenciat vizsgaltak meg a kérdéivben. A kildénb6zé terileteken arra voltak
kivancsiak, hogy a gyerekek magukat hova, milyen szintre sorolndk be. Az el6zetes
felmérések alapjan azonban kiderult, hogy be kell mutatni nekik azt is, hogy a kulénb6zé
szinthez mi tartozik, igy nagyobb valészinlséggel lesznek képesek besorolni magukat a
megfeleld szintre. A gyerekeknek vannak ugyan szamitégépes ismereteik, de ezek inkabb a
hasznalatbdl fakadd ismeretek, sok esetben nem ismerik a szakkifejezéseket, igy vagy
egyaltalan nem értik, vagy félreértik a kulonb6zé terlletek szakkifejezéseit. Emiatt néhany
valaszlehet6ség meglehetdsen hosszunak tiinik a korabbi rovid valaszokhoz képest.

llyen valaszokkal talalkozhattak a gyerekek példaul az informacidfeldolgozassal kapcsolatos
kérdéseknél, amit az alabbiakban mutatunk be.

2.2.3.1. Informaciéfeldolgozas

Ahhoz, hogy pontosabban be tudjak sorolni magukat a gyerekek az informaciéfeldolgozas
tekintetében a haladd, 6nalld, alapszint és a felhasznalds ismeretek hianya az alabbiak szerint
lett kifejtve:

1. Nem vagyok felhasznalé: nem hasznalom az internetet, informaciészerzésre sem,
nem mentek le fajlokat.




2. Alapszintii felhasznalé vagyok: képes vagyok bongészd segitségével informacidkat
keresni. El tudom menteni vagy tarolni a fajlokat és tartalmakat (pl. széveg, kép, zene,
vided, weboldalak), mentés utan ujra elé tudom azokat hivni.

3. Onallé felhasznalé vagyok: Képes vagyok kiilénbdzd keresémotorok hasznalatara
az informaciok kereséséhez. A koénnyebb visszakereshetéség érdekében
modszeresen mappakba csoportositom az informacidkat. Az elmentett informaciokrol,
dokumentumokrél biztonsagi mentést készitek.

4. Halado felhasznalé vagyok: Fejlett keres6 stratégiakat hasznalok (pl. keresési
operatorok) az interneten a megbizhat6 informacio megtalalasa érdekében. Web feed-
eket (pl. RSS) hasznalok, tisztaban vagyok az informaciok keresése, tarolasa és
visszanyerése terén megjelené U fejlesztésekkel. Hasznalni tudom a
felhdészolgaltatasokat (pl. Dropbox, Google Drive, One Drive).

igy a 175 valaszbdl az informaciéfeldolgozas teriiletén az mutatkozik, hogy a valaszaddk
45,7%-a alapszintl felhasznaldonak, 19,4%-a 6nallé felhasznalénak és 13,1%-a haladé
felhasznalénak vallotta magat.

175 responses

@ Hem vagyok felhasznald: nem
hasznalom az internetet,
informacidszerzésre sem, nem me. ..

® Alapszintl felhasznald vagyok: képes
vagyok bingészd segitségével
informacidkat keresni. El tudom m...
Onalla felhasznald vanyok: Képes
vagyok kilonbozd keresdmotorak. ..

@ Haladd felhasznald vagyok: Fejlett
keresd stratégidkat hasznalok (pl...

4. abra. Informaciofeldolgozasi kompetenciak eloszlasa (175 valasz)

Kicsit meglepd, hogy a halado szintet ilyen sokan jelolték meg. Ennek valosagtartalmat a
klubok alatt is fel lehet mérni, ugyanakkor érdemes felfigyelni arra, hogy néhanyan a mért
korosztalyban is sokkal tdbb ismerettel rendelkeznek, mint az atlag, igy Oket is
figyelembevéve kell majd a témakat és azok mélységét megvalasztani.

2.2.3.2. Kommunikacio

A ,Kérlek valaszd ki, hova sorolod magad a kommunikaciéban!” pontnal a valaszok,
hasonléan az el6z6 témahoz, kicsit ki voltak fejtve:

1. Nem vagyok felhasznalé: A telefont csak beszélgetésre hasznalom (vagy még arra
sem), nem osztok meg masokkal fajlokat és nem ismerek kdzdsségi oldalakat (pl.
Facebook)




2. Alapszintii felhasznalé vagyok: Kommunikalni tudok masokkal mobiltelefonon,
tudok online telefonalni (pl. Skype, Viber), e-mailezni vagy chatelni. Fajlokat és
tartalmakat tudok megosztani egyszeri eszk6zok segitségével. Tudok a kdzdsségi
oldalakrdl és az online egyuttmikddési eszkdzokrdl.

3. Onallé felhasznalé vagyok: Hasznéalni tudom szamos kommunikacios eszkéz
specialis funkcioit (pl. online telefon és adatok, fajlok cseréje egy idében). Hasznalni
tudom az online szolgaltatasok bizonyos funkciéit (pl. online vasarlas). Tudast adok
tovabb, illetve megosztom masokkal online (pl. kézdsségi oldalakon, online
k6zésségeken keresztil).

4. Haladé felhasznalé vagyok: Aktivan hasznalok szamos kommunikacios eszkozt (pl.
e-mail, chat, SMS, azonnali Uzenetkuldés, blog, mikroblog, ko6zosségi halo).
Létrehozni és kezelni tudok tartalmakat kilonbdzé eszkdzokkel (pl. elektronikus
naptar, online helyesiras ellen6rzé, online tablazatkezel6). Hasznalni tudom a
kommunikacios eszkdzok specialis funkciéit (pl. videdkonferencia, adatmegosztas,
alkalmazas-megosztas).

A kommunikaciéval kapcsolatban a 175 valaszadd koézul 35,3%-a 6nalld felhasznalonak,
34,3%-a alapszintl felhasznalénak, mig 27,4%-a haladé felhasznalonak vallotta magat.

175 respanses

@ nem vagyok felhasznalo; A telefont
csak heszelgetésre hasznalom (vagy
Mg arra sem), nerm osztok meg...

@ Alapszinth felhasznald vagyok:
Kaommunikalni tudak masaokkal
mofiltelefonon, tudok online telefo
Onalla felhasznald vagyok: Hasznalni
tudom szamos kommunikacias es..

@ Haladd felhasznald vagyok Aktivan
hasznalok szamos kommunikacio

5. abra. Kommunikaciés kompetenciaval kapcsolatos valaszok eloszlasa (175 vélasz)

A valaszok ramutatnak arra, hogy a vizsgalt korosztaly nagyon nagy hanyada hasznal mobil
eszkozoket kommunikaciora, kapcsolattartasra, de nem kevesen komolyabb feladatokat is el
tudnak végezni eszkozeiken, mint az adatmegosztas, online vasarlas, esetleg online
tablazatokat és online naptart is tudnak kezelni. Ezek az adatok azt is mutatjak, hogy mennyire
elengedhetetlen a mobil eszk6zok hasznalata a kommunikacié szempontjabdl.

2.2.3.3. Tartalomkészités

A ,Kérlek valaszd ki, hova sorolod magad a tartalom készitésben!” kérésre is tdbb kifejtett
valaszlehetéség volt megadva:




Nem vagyok felhasznalé: nem hozok létre digitalis tartalmakat (pl. szdveg,
tablazatok, képek, audio fajlok)

Alapszinti felhasznalé vagyok: Egyszeri digitalis tartalmakat tudok létrehozni (pl.
szOveg, tablazatok, képek, audio fajlok) legalabb egy formatumban. Alapvet6
modositasokat tudok végrehajtani a masok altal készitett tartalmakon.

Onallé felhasznalé vagyok: Kiilénbézé formatumban tudok Osszetett digitalis
tartalmakat létrehozni (pl. szévegek, tablazatok, képek, audio fajlok). Weboldalak vagy
blogok készitéséhez sziukséges sablonokat tudok hasznalni (pl. WordPress,
CoffeeCup). Alapszintli formazast tudok alkalmazni (pl. labjegyzet, diagram, tablazat
beillesztése) az altalam vagy masok altal készitett tartalmakon.

Halad6 felhasznalé vagyok: Képes vagyok kilonb6zé formatumokban dsszetett
multimédias tartalmak elkészitésére és mddositasara, szamos digitalis fellilet, eszkoz
és kornyezet hasznalataval. Weboldalt tudok Iétrehozni egy programozasi nyelv
segitségével. Tudom, hogyan kell adatbazisokat tervezni, Iétrehozni és moédositani (pl.
Access, MySql, Dbase, Oracle hasznalataval).”

175 respanses

@ nem vagyok felhasznéld: nem hozok
|etre digitalis tartalmakat (pl. szdveq,

tahlazatak, kepek, audia fajlak
@ Alapszintl felhasznald vagyok:
Eawszerll digitalis tartalmakat tudok

|etrehozni (pl. szdveg, tablazatok, k...

Onalld felhasznald vagyok

Kuldnbozd formatumban tudok s
@ Haladn felhasznald vagyok: Kepes

vagyok killdnbdzd formatumakban...

6. abra. Tartalomkészitési kompetenciaval kapcsolatos valaszok eloszlasa (175 valasz)

A tartalomkészitésben a 175 valaszado 44%-a alapszint( felhasznalonak, 28,6%-a 6nallod
felhasznalonak, 16,6%-a nem felhasznalonak és 10,9%-a haladdnak vallotta magat. Ezeknél
a valaszoknal is meg lehet figyelni, hogy néhany valaszado halado tartalomkészitének vallotta
magat, ami a kiemelkedd ismeretek meglétét igényli.

2.2.3.4. Biztonsag

A biztonsag és ezzel kapcsolatos ismeretek és kompetenciak pontosabb besorolasahoz is
tobb kifejtett valaszlehet6séget kaptak a valaszadok:

1. Nem vagyok felhasznal6é: Semmit nem tudok tenni eszkdzeim védelme érdekében.

Minden személyes informaciot megosztok az interneten.




2. Alapszintii felhasznalé vagyok: Alapszint(i Iépéseket tudok tenni az eszkdzeim
védelme érdekében (pl. virusirtd és jelszé hasznalata). Tudom, hogy nem minden
online informaci6 megbizhato. Tisztaban vagyok vele, hogy online azonositéim
(felhasznalonév, jelszd) ellophaték. Tudom, hogy nem fedhetek fel személyes
informacidkat online.

3. Onallé felhasznalé vagyok: Biztonsagi programokat telepitettem az eszkdz(6k)re,
amelyet az internet elérésére hasznalok (anti-virus, tlizfal). Rendszeresen futtatom és
frissitem ezeket a programokat. A kilénb6zd eszk6zdokhoz, valamint digitalis
szolgaltatasok eléréséhez kulénb6zd jelszavakat hasznalok, és id6északosan
valtoztatom azokat. Be tudom azonositani a hamis weboldalakat vagy e-maileket. Be
tudom azonositani az adathalasz e-maileket.

4. Haladé felhasznalé vagyok: Rendszeresen ellen6rzom az eszkdzeim és/vagy
alkalmazasaim konfiguraciéjanak és rendszereinek biztonsagat. Tudom, hogyan kell
reagalnom, ha a szamitégépemet virus tamadja meg. A digitalis eszkdzeimen
konfiguralni vagy maédositani tudom a tlizfal és a biztonsagi beallitasokat. Tudom,
hogyan kell e-mail-eket vagy fajlokat kédolni. Sz{irni tudom az e-mailjeimet spamekre.
Alakitani tudom digitalis személyazonossagomat, és nyomon tudom koévetni a digitalis
labnyomomat.

A biztonsag teriiletén a 175 valaszado kozul 40.6% alapszintl (virusirtét hasznal, tud az
online sebezhet6ségrél), 38.9% o6nallé (tlzfalat hasznal, gépét ellendrzi, kiulonbdzé
jelszavakat hasznal és cseréli is 6ket rendszeresen), 16.6% halado (tud e-mail-eket és fajlokat
kodolni, at tudja alakitani digitalis személyazonossagat, és a digitalis [abnyomat nyomon tudja
kovetni) felhasznaldnak vallotta magat.

A valaszok eloszlasa 6sszhangban van az el6z6 teruletek valaszainak eloszlasaval, vagyis
néhany valaszado, kortarsainal lényegesen tobb ismerettel rendelkezik.

175 respanses

@ nem wvagyok felhasznald: Merm tudok
tenni semmit eszkozeim vedelme
erdekeben. Minden szemelyes info

@ Alapszintl felhasznald vagyok:
Alapszintll lepeseket tudok tenni az
eszkdzeim vedelme érdekéhen (pl....
CGnallo felhasznalo vagyok
Biztonsagi programokat telepitette .

@ Haladd felhasznalo vagyok
Rendszeresen ellendrzdm az eszk..

7. abra. Biztonsag teriletén adott valaszok eloszlasa (175 valasz)




2.2.3.5. Problémamegoldas

A problémamegoldas teriletén valé besorolasukhoz is tébb kifejtett lehetéség kozil kellett
valasztani a valaszadoknak:

1. Nem vagyok felhasznal6: Nem tudok tamogatast és segitséget sem kérni, mikor
(technikai) problémaval talalom szemben magam. Uj technologiakat, eszkzoket nem
probalok ki, mert nem értek hozza.

2. Alapszintii felhasznalé vagyok: Tamogatast és segitséget tudok kérni, amikor
(technikai) problémaval talalkozom, vagy amikor Uj eszkdzt, programot, vagy
alkalmazast hasznalok. Meg tudok oldani bizonyos rutin jellegli problémakat (pl.
program bezarasa, szamitdogép Ujrainditasa, program Ujra-telepitése, frissitése,
internet kapcsolat ellenérzése). Amikor uj technoldgiai vagy nem technoldgiai
problémaval kerulok szembe, kisérletet teszek annak megoldasara, olyan digitalis
eszkodzzel, amelyrdl tudom, hogy erre alkalmas.

3. Onallé felhasznalé vagyok: A digitalis eszkézok hasznalatakor a legtdobb gyakran
felmertlé problémat meg tudom oldani. Ki tudom valasztani az igényeimnek megfeleld
digitalis eszkdzt, és eértékelni tudom annak hatékonysagat. A programok vagy
eszk6zok beadllitdsainak és lehetéségeinek felkutatasaval meg tudom oldani a
technikai problémakat.

4. Haladé felhasznalé vagyok: Szinte minden felmerulé problémat meg tudok oldani a
digitalis technolégidak hasznalatakor. Ki tudom valasztani a megfeleld eszkdzt,
alkalmazast, szoftvert vagy szolgaltatast a (nem technikai) problémak megoldasahoz.
Tisztaban vagyok az Uj technoldgiai fejlesztésekkel. Ertem az j eszkdzdk hasznalatat.
Rendszeresen frissitem digitalis készségeimet.

A problémamegoldas teriiletén a 175 valaszado kdzll 45,1% alapszintd, 36% 6nalld, 12,6%
halad6 felhasznaldnak vallotta magat.

175 respanses

® Mem vagyok felhasznald: Mem tudok
tamogatast es segitseqet sem kerni,

mikor (technikai) problemaval talal...
@ Alapszintd felhasznald vagyok:

Tamogatast es seqgitseget tudok

kerni, amikar (technikai) probléma..

‘ Onalld felhasznald vagyok: A digitalis

eszkozdk hasznalatakor leggyakra..
@ Haladd felhasznald vagyok: Szinte
minden felmerlld problemat meg t..

8. abra. Problémamegoldassal kapcsolatos valaszok eloszlasa (175 valasz)




A vélaszadok tébbsége alapszintl felhasznald. Az 6nallé felhasznalok magas szama és a
haladé felhasznaldk 10% korali aranya mutatja a vizsgalt korosztaly érdekl6dését a hasznalt
és az Uuj technologidk irant, és azok mikodésének megértésével kapcsolatosan tett
er6feszitéseit. Azzal, hogy a felmertld problémakat megprébaljak megoldani, de mar az is,
hogy kisérletet tesznek a megoldas érdekében, asszociaciés készséguket és
elkotelez6désuket mutatja.

2.2.3.6. Részteriilet 6sszegzés

Osszességében nézve, mind az &t felsorolt terlleten tdbbnyire alapszintii, vagy 6nalld
felhasznaldknak jelolték magukat a didkok, ami azt mutatja, hogy elboldogulnak az altaluk
hasznalt terileteken.

175 responses

Informaciofeldol...

Kommunikacia
Tartalom keszites
82 (46 9%)

Biztonsag

Frablemamega. .. T4 (42.3%)
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9. abra. Fejesztendd digitalis kompetenciak (175 valasz)

Erdekes modon, anndl a kérdésnél, hogy a felsorolt 6t tertlet melyikét erésitenék, a 175
gyerek szinte fele a biztonsag teruletét megjeldlte, ami azt jelenti, hogy tisztaban vannak a
digitalis vilag biztonsagi kockazataival, és e terlleten éreznek magukban fejlesztenivalét. Egy
masik gyakran megjeldlt tertilet, ahogy a fenti abran is lathatd, a problémamegoldas, ami az
ismeretek hianyara is utal.

A digitalis vildg egyéb, fel nem sorolt terlleteinek hasznalatara 26 valasz érkezett. Tébbek
koézott hasznaljak a Roblox online jatékteret, zenemixelést, animalast, digitalis rajzolast,
grafika készitést, programozast, videdk szerkesztését telefonon, mutatva ezzel érdekl6dési
koreiket, igényeiket.




2.2.4. Szamitogépes ismeretekkel kapcsolatos kérdések
valaszai

A 175 gyerek 89,1%-a mar hasznalt Windows operacios rendszert, 72%-a Androidot és
26,9%-a iOS-t.

Néhany gyerek, a mar hasznalt rendszerek kozul, megjeldlte a Linux és az Ubuntu
rendszereket is, viszont mivel az Android is Linux alapu, a valaszokbdl egyértelmuien kiderdl,
hogy ezzel nincsenek tisztdban. Ebben a korosztalyban ugyan nem elvaras az operacios
rendszerek és azok osztalyozasanak, torténetének ismerete, de ezek a valaszok az ismeretek
hianyat mutatja.

Egy masik, ismeretet felmér6 kérdés a ,Magyarorszagon ma milyen a TV-sugarzas?” kérdés
volt. Erre a kérdésre a 175 gyerek szinte haromnegyede, 71,4%-a tudta a helyes valaszt
(digitalis, DVB-T), és 27,4%-a a “Nem tudom” valaszt jeldlte meg.

A kérddivben felsorolt 15 szamitégép-, adat- vagy képernybcsatlakozot a gyerekek tobb, mint
50%-a ismerte, és bevallasuk szerint mar hasznaltak kilonféle USB kabeleket és HDMI kabelt
is. A megkérdezettek korilbelll 30 %-a hasznalt SCART csatlakozét és kevesebb, mint 25%-
a ismeri és hasznalt VGA, DisplayPort, DVI, RCA, vagy S-Video kabeleket. A valaszok
alacsony pozitiv aranyabdl az latszik, hogy a szamitdgép ezen csatlakozoival nem igazan
vannak tisztaban, inkabb az dsszeallitott és mikodd szamitogépeket hasznaljak. Ez rendjén
is van igy, mivel ebben a korosztalyban ez sem elvaras, viszont a kés6bbiekben ezek az
ismeretek szlikségesek lehetnek.

A felsorolt 18 appbdl/szolgaltatasbdl 8-at tébb, mint 100-an ismeretlennek jeldltek, mig tébb,
mint 50-en hasznaljak a FB Messenger-t, Skype-ot, Snapchat-et, Instagram-ot, YouTube-ot,
Goolgle+-t és a Viber-t, ami a kialakult hasznalati trendeket mutatja.

A 175 valaszadd 85,1%-a szokott online videdkat nézni. Témanak, vagy kovetett el6addkként
a kovetkezbket listaztak: YouTube-on sport, zene, programozas, jaték, videoklipek,
sminkesek, online sorozatok, Holnap tali, PewDiePie, Nivek Zsomac, luckeY, BENIIPOWA,
Csaladi titkok, Radics Peti, Lele Pons, Anwar Jibawi, Inanna Sarkis, Rudy Mancuso, Mar
megint Kitty, Csecse Attila, Maris.

Egy kérdésben felsoroltunk 13 teruletet, ezek kozul kellett megjeldljék azokat, melyekrél
hallgatnanak szivesen és melyekrél nem. A 13 terulet pedig:

— Operacios rendszerek (el6nydk / hatranyok)
— Vlogok

— Képszerkesztés

— Videbszerkesztés

— VR szemuveg / VR alkalmazasok




— Weblap szerkesztés

— WiFi Router beallitasa

— PC/ telefon titkositasa

— Robotika

— Mesterséges Intelligencia

— Kiripto valuta (pl. BitCoin, FirstCoin)
— Programozas jatékosan

— Okosotthon

75-nél tobb IGEN jelolés érkezett minden témara, kivéve a kripto valutara.

125-nél tobb IGEN jeldlés érkezett a képszerkesztés, videdszerkesztés és PCltelefon
titkositas témakra, ugyanakkor 75-nél tobb NEM jeldlés az Operacios rendszerek, weblap
szerkesztés, robotika és Mesterséges Intelligenciara. Az igen valaszokkal 6sszhangban 125-
nél tobb NEM jelolés érkezett a kripto valutara.

Ezekbdl a valaszokbdl arra kévetkeztettek az Alapitvany szakemberei, hogy a diakokat nem
annyira érdekli a robotika, az Ml és a kripto valuta, mint a képek és videdk szerkesztése. A
jelenlegi szokasaikat erésité és tamogatd témak jobban érdeklik 6ket, mint a jové, vagy a
digitalizalt gazdasag ujdonsagai.

Arra a kérdésre, hogy milyen informatikai, vagy technikai eszkdzt prébalnanak ki szivesen, a
61 valaszado a kdvetkezOket irta:

— VR szemuveg

— iPhone, és Apple eszkdzok
— robotok

— szamitogép épités

— xbox

— gamer pc

Itt a VR szemUveget azért emelhetjik ki, mert a valaszolok szinte mindegyike megemlitette.

Osszességében elmondhatjuk, hogy a szamitégépes ismereteik (csatlakozok, protokollok)
hianyosak, érdeklédésuk a latvany (képek, videdk, VR) koré gydlt, és nem a digitalis vilag
legmodernebb iranyzatai felé, mint a kripto valuta, vagy az Ml.

2.2.5. A Digitalis Jovo Klubbal kapcsolatos kérdések valaszai

A 175 valaszado 48,6%-a szivesen venne részt a Székesfehérvaron megszervezett Digitalis
Jovéd Klubban.




175 respanses

® lgen
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10. abra. Szivesen részt vennének a Digitalis JOv6 Klubban? (175 valasz)

A klub id6pontjara vonatkozé kérdés alapjan a 175-b6él 51 didknak szombat délel6tt 10-12
ora kozott felelne meg, 48 diaknak szombat délutan 14-16 6ra kozott, 40 diaknak hétfén
délutan 17-19 ¢ra kozott, 34 diaknak péntek délutan, 17-19 éra kozott, és 32 didknak kedd
délutan 17-19 ora kozott.

Helyszinnek a 175-bél 91 diak jelolte meg sajat iskolajat, 46-an kiilsé helyszint a
belvarosban, a tébbi lehetéségek mindegyikére kevesebb, mint 20 szavazat érkezett.

A valaszok kovetkeztetéseként a klubot szombaton, kulsé helyszinen kellene megszervezni.

2.3. Osszefoglal6 és kovetkeztetések

Osszegzésképpen elmondhatjuk, hogy a valaszaddk szinte mindegyikének van okostelefonja,
amihez van internethozzaférése is. Nagy tobbségliknek van tabletje, laptopja, vagy
szamitogépe is. Ezeket az eszkdzOket, a 6-8.-0s korosztalyhoz elvartak szerint inkabb
zenehallgatasra, vidednézésre és kapcsolddasra, tehat inkabb csak felhasznaldi szinten
hasznaljak. Néhanyan, sajat bevallasuk szerint haladé felhasznaldk, tehat fejlett bongészési
és tartalom-megosztasi képességekkel rendelkeznek, ami meglepé egy 6-8.-os diaktol.
Ugyanakkor tdbbséglik nincs tisztaban az Operacids rendszerekkel, ami abbdl latszik, hogy
nem tudjak, hogy az Android Linux alapu rendszer és a szamitogépcsatlakozdkat sem ismerik.
Ez természetesen nem elvaras ennél a korosztalynal, de a klub témainak felépitésénél fontos
informacio.

A tapasztalatok és j6 gyakorlatok nagyon kevés haladd felhasznalét mutatnak ebben a
korosztalyban, ami 06sszhangban van a felmérés eredményeivel is, ugyanakkor a
tapasztalatok szerint a gyerekek nagyobb érdeklédéssel vannak a felmérés eredményeihez
képest a robotika és a Mesterséges Intelligencia irant, mint a legujabb és érdekfeszité
technoldgiai és informatikai iranyzatok irant, amelyek a jov szerves részét fogjak képezni.

Lehet, hogy a kérddiv az okosotthon, robotika és Mesterséges Intelligencia tertletén nem tért
ki néhany felkapott, vagy a korosztaly szamara ismer6s példara, ezért nem tudtak




beazonositani a teruletet, ugyanakkor a Virtualis Valésag (VR) szemuveg és alkalmazasok
irant nagyon nagy az érdeklédés, amit a kulfoldi partnerek tapasztalatai is mutatnak.

Az els6 klubok alkalmaval érdemes felmérni a robotika és MI iranti érdekl6désuket néhany
konkrét példan keresztul, pontositva a korosztaly e teruleteken levd ismereteit és igényeit. A
kulféldi gyakorlatok alapjan a robotika, az akar otthon is épitheté Arduino, vagy Raspberry Pi
alapu rendszerek bemutatasa és fejlesztése nagy érdeklédésnek érvend, ugy a fiuk, mind a
lanyok kozott.

A kulfoldi partner beszamoldja szerint tobb alkalommal is visszatéré téma a sajat Arduino
rendszerek épitése. Sokat probalkoznak, és sok kérdést tesznek fel a gyerekek a k6zos épités
és a hasznalat soran is az id6jarasallomas, automata viraglocsolé rendszerek, dronok,
kameras robotautok, vezeték nélkili rendszerek, stb. kapcsan.

Ha nem is nagyon részletesen, de szikségesnek latszik bemutatni az Operacios rendszereket
is, hogy tudjak, megismerjék, hogy példaul a bankok, egyetemek és kutatékdzpontok
biztonsagi és produktiv rendszerei Linux alapuak, esetleg fontos lenne kitérni arra is, hogy
miért.

Mivel nagy igény mutatkozik a video és képszerkesztésre, ezért mobil és asztali alkalmazasok
bemutatasa is szikséges lehet. A kulféldi gyakorlatoknak megfeleléen, az alkalmazasok
bemutatasanal és ajanlasanal az ingyenes megoldasokat szilkséges elényben részesiteni,
amit azutan 6nalléan tudnak otthon is hasznalni.

Mivel a tapasztalatok azt mutatjak, hogy a klubba jaré, elkdtelezett fiatalok szeretik kiprébalni
és otthon tovabbfejleszteni a tanultakat, érdemes az online vasarlas menetét is megtanitani
nekik, hogy szileik jovahagyasaval tudjanak sajat maguk is eszkdzoket vagy alkatrészeket
beszerezni.

Természetesen, ahogy a kérdGiv is alatdmasztotta, az online biztonsagra és védelemre is
nagy hangsulyt kell fektetni a klub folyaman, megtanitani a fiatalokat a biztonsagos jelszavak
hasznalatara és tarolasara, emellett ismertetni a halézati tdmadasok elkertlésének és
megakadalyozasanak a lehetfségeit is.

Mindezen kdvetkeztetések és javaslatok figyelembe lettek véve a tematika kidolgozasanal.
Az olyan ujdonsagokkal kapcsolatban pedig, mint az Ml alkalmazasai, az Uj technolégiak
bevezetése és az IT vilag érdekfeszitébb hirei, érdemes lehet minden klubalkalom soran id6t
szanni rajuk, igy szoktatva ra a korosztalyt, hogy kovesseék a technologiaval, IT szektorral
kapcsolatos ujitasokat és hireket, kovetve a fejlédést.




3. Elozetes vizsgalatok

3.1. A digitalis vilag fejlodésének iranya

A kormany hazank torténetében soha nem latott léptékld infokommunikacios fejlesztési
programot hajt végre. A 2014-ben elkészilt, 2014-2020-as iddszakra vonatkozo
infokommunikaciés szektor fejlesztési stratégiaja tartalmazza, hogy a keresleti oldalrol az
egyre magasabb szintli felhasznaloi igények, kinalati oldalrél pedig a folyamatos technologiai
fejlédés és innovacio eredményeként kialakult a digitalis 0koszisztéma, amely mar jelenleg is
felhasznalok millioit és eszkdzok tizmillidit koti 6ssze egyre nagyobb kapacitasu halézatokkal
€s egyre Osszetettebb elektronikus szolgaltatasokkal. A digitalis Okoszisztémaban
elmosodnak a hatarok az informatika, az elektronikus hirkdzlés és a média kdzott: egyre tdbb
csatornan, egyre tobb tartalom és szolgaltatds valik elérhetévé egyre tdbb felhasznald
szamara. A digitalis eszk6zok és szolgaltatasok a gazdasag, a tarsadalom és a maganélet
legtdbb szinterén és mozzanatanal jelen vannak, legyen sz6 kommunikaciorol, oktatasrol,
egeészséglgyrél, energetikardl, kdrnyezetvédelemrél, kdzlekedésrél, biztonsagrol vagy akar
szorakozasrol.

Természetesen a digitalizaci6 megvaldsitasahoz megfeleld haldzati infrastruktiura is
sziikséges. Ennek kiépitését a Magyar Allam szem el6tt tartja és nagy erékkel dolgoznak azon
minden haztartasban biztositva legyen a szélessavu internet lehet6sége, megvaldsitva a
Digitalis Magyarorszag program négy f6 pillérébél az elsét, a Digitalis infrastruktura
kiépitését.? Példaul a nyirségi terveket és a megvaldsitasok par évvel ezelétti terveit olvasva®
lathatjuk, hogy az infrastruktura kiépitésével egyidében hangsulyt kell helyezni korosztalytol
fuggetlenll az oktatasra is.

Az emberek digitalis irastudasanak allami fejlesztése egy hatalmas és atfogo terllet, amely
magaba foglalja a kdznevelést, a fels6oktatast, illetve a hatranyos helyzetl allampolgarokat
segité programokat is. A specialis képzési projektek a munkaerdpiacra is serkentdleg hatnak,
hiszen a digitalis irastudas a tanulasban, az allaskeresésben és szamos hidnyszakmaban is
elengedhetetlen. A tavoli munkavégzés lehetsége tobbek kozott esélyt adhat a fogyatékkal
élék, a gyermekuiket otthon neveld szulék, illetve az elmaradottabb régidkban élék szamara,
hogy kdnnyebben bekapcsolddjanak a munka vilagaba. Az allaskeres6k leginkabb az internet
segitségével tudjak kiaknazni az allaskeresési lehetéségeket. A magas szint(i k6zép- és
fels6oktatasi IT- képzésnek kdszdnhetben a piaci szereplék képzett munkaer6hdz juthatnak,
és igy novelhetik a hazai befektetéseket is. A digitalizaci6 gazdasagra gyakorolt pozitiv
hatasarol tébb helyen olvashatunk, pl.

2 https://hu.wikipedia.org/wiki/Digit%C3%A1lis Magyarorsz%C3%Alg

3 https://ivsz.hu/hirek /telekom-digitalis-magyarorszag-150112
4https://news.microsoft.com/hu-hu/2019/11/07 /digitalis-gazdasag-hamarosan-az-orszag-legnagyobb-

munkaadoja/
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A KSH adatai szerint® 2013 és 2017 kozott az IKT (Informaciés és Kommunikacios
Technoldgiak) szektorban miikddé vallalkozasok szama évente atlagosan 6,3%-kal nétt. Ez a
szam meghaladja a nemzetgazdasagi atlagot. Az agazatban dolgozdk szama évente
atlagosan 3,4%-kal nétt az emlitett periédusban. 2017-ben a teljes munkaidbsre atszamitott
létszam 11%-a volt tdbb a 2013. évinél, a nettd arbevétel pedig évente atlagosan 5,7%-kal
emelkedett. Az IKT szektor beruhazasai évente atlagosan 19%-kal elmelkedtek. Ahogy a
felsorolt mutatok, a szektorban mikodoé kis- és kozépvallalkozasok szamanak dinamikus
emelkedése (2017-ben 28%-kal tébb, mint 2013-ban) is azt bizonyitjak, hogy a szektor
beruhazasai és a ndvekedés nem csak megallithatatlan, de egyre gyorsabb.

Hogy a jovében mire szamithatunk? A mar emlitett tanulmany szerint ¢, a Realizing 2030
ciml tanulmany szerint ,Eletiinket radikalisan &talakitiak az olyan technolégiavezérelt
véltozasok, mint a gondolkodé varosok, a folyamatos &sszekapcsolodas és mobilitas,
valamint a robotok elterjedése. A vezet6 beosztastak tébbsége (60%) ugy véli, hogy az
alkalmazottaknak 2030-ra folyékonyan kell beszélniiik a technolégia nyelvén.” A digitalizacio
és az uj, feltérekvé technoldgiak bevezetése és hasznalata a munka jovéjét alakitd trendek
valtozasahoz vezet, ami megmutatkozik a munkahelyek kialakitasaban is, de az optimalis
munkahelyi csapatok létrehozasaban is segitenek, nem beszélve az adatvédelem és
szabalyozas jelentette kihivasok megoldasaban.

A tanulmany szerint a kdvetkezd feltdrekvd technoldgiak lesznek meghatarozék a kdvetkezd
évtizedben:

- kollaborativ Ml

- 5G halézatok

- Edge Computing

- a multimodalis fellletek (Multimodal Interfaces)

- kib@vitett valésag (Extended and Virtual Reality — XR)

- loT

- biztonsagos, elosztott adatbazisok (Secure Distributed Ledgers)

Ahogy a kérddives kutatas is mutatta, a gyerekeket érdekli a VR technolégia, de az olyan,
mar bevezetett, hatalmas fejl6désen atesd teriiletek alap szintli ismeretére is hangsulyt kell
fektetni a fiatalok oktatasa soran, mint az loT, 5G elényei, Mesterséges Intelligencia. Ha nem
is lehet 6-8. osztalyos szinten e terliletek mély ismeretét atadni, de az 6 szintjiknek megfelel
érdekes példakon at érdemes megkozeliteni a teruleteket, hogy legyen egy altalanos
ismeretik ezekrdl is.

Ezekkel dsszhangban, az Alapitvany kuldetését és eddigi torekvéseit is szem el6tt tartva,
rendkivil fontosnak tartjak, hogy a hatranyos helyzetii fiataloknak is segitsenek a digitalis
felzarkoztatasban, valamint azoknak a fiataloknak is, akik ugyan nem hatranyos helyzetiek,
de mégis valamilyen okbdl nehézséget okoz nekik a digitélis technikai fejlédések nyomon

5 https: //www.ksh.hu/docs/hun/xftp /idoszaki/ikt/ikt szektorl7.pdf
6http://insiderblog.hu/blogzine/2019/09/26/jonnek-a-gondolkodo-varosok-es-a-halozatba-kotott-
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kovetése. Cél az is, hogy megeértsek a fiatalok, hogy a technika és technolégiak olyan rohamos
gyorsasaggal valtoznak, hogy aki érvényestilni szeretne, nem teheti meg, hogy ezeket nem
koveti és nem fejleszti magat. Ezen elveken alapul6d j6 gyakorlatokat talaltak az Alapitvany
munkatarsai Romaniaban és Szerbiaban is. Az Alapitvany kulféldi partnerei olyan
térségekben is dolgoznak, ahol valoban sok a hatranyos helyzetl gyerek, akiknek fokozott
kihivast jelent a digitalis felzarkoztatas. Ezért ezen partnerek tervei és a jo gyakorlatuk jé
alapnak bizonyult egy olyan moddszertan kidolgozasaban, amelyet Magyarorszag
elmaradottabb térségeiben is jol lehet hasznalni a fiatalok felzarkoztatasaban.

3.2. Kovetkeztetések és a vizsgalatok hatasa a jo
gyakorlat kidolgozasara

Ahogy a fenti elemzésekbdl kiderul, és ahogy a kérd6ives felmérés kovetkeztetései és
javaslatai kozott le van irva, szukségesnek latszott minden klubalkalom alatt az tjdonsagok,
erdekességek ismertetése. Emiatt az el6add vagy a szervez6k minden alkalommal egy 10-15
perces bemutatéval késziiltek kifejezetten e célbdl.

Az adaptalando j6 gyakorlatbdl, és az adaptacios folyamat alatt tortént egyeztetések és
mihelyek soran is arra a kdvetkeztetésre lehet jutni, hogy fontos alapismereteket atadni, de
ugyanakkor a korosztaly szamara érdekes maodon kell azt megtenni, egy interaktiv és
aktivitdsra motivaldé modon. Mindezekrél egy késdbbi fejezetben szamolunk be. Ezért is
nagyon fontos az el6ad6 gyermek- és oktataskdzpontu szemlélete, a szaktudas mellett.

Az adaptacio kovetkeztében létrehozott témavazlat a partnerszervezet j6 gyakorlatanak
témait tartalmazza. Nem feltétlenul abban a sorrendben és felépitésben lettek megtartva,
hanem a témakat a szervez6k idénként valtoztattak, igy tartva fenn egy valtozatossagot a klub
soran.




4. A kulfoldi partnerek és a jo
gyakorlatok bemutatasa

Az Alapitvany célja a projekt soran négy j6 gyakorlat alapjan harom maodszert kialakitani és
azokat kiprébalni. Ugyan a fiatalok digitalis kompetenciai fejlesztésével egyik partner
szervezet foglalkozott, annak a szervezetnek a j6 gyakorlata is nagy hatassal volt a jelen
dokumentumban is részletezett mddszer kialakitasaban, amelyik a nem IT szektorban
dolgozo felndtteknek, szul6knek, pedagdgusoknak tartott képzéssorozatat mutatta meg és
adta at nekink. Emiatt ebben a mdodszertanban ez utdbbi szervezet munkaja is bemutatasra
kerul, megemlitve a fiatalok szamara kialakitott tematika felépitését is befolyasolo részleteket.

4.1. A donorszervezetek bemutatasa

ISTOCNO-EVROPSKA MISIJA (KELET-EURROPA MISSZIO)
RS (Csantavér, Szerbia)

A szervezet céljai és feladatai tobbek kozott, hogy segitséget nyujtsanak idés,
magatehetetlen, beteg, vagy szegény embereknek, gyermekeknek és arvaknak. Ezen felll
segitséget nyujtanak mindazoknak az intézményeknek is, akik az emlitett személyek
segélyezésével foglalkoznak (pl.: a korhazak, bdlcs6deék, idések otthona, és mas hasonld
intézmények).

Tovabbi céljaik:
- a humanitarius és mas segélyek 6sszegylijtése és szétosztasa
- ifjusagfejlesztés
- romos éplletek tatarozasa, Uj épulletek felépitése gyermekotthonok, ifjusagi
hazak létrehozasa céljabdl
- mas hasonlo célokkal Iétrejétt tarsulasokkal vald egylttmikddés
- tanacskozasok, el6adasok megszervezése és megtartdsa a f6 célok
témaiban
A f6 célok megvaldsitasa érdekében a szervezet a kdvetkezd tevékenységeket
végzi:
- Ifjusagi klubok miikédésének, tevékenységének a tamogatasa, kompetencia
fejlesztések szervezése, lebonyolitasa a kiildonbdzé korcsoport részére
- Id6ésgondozas, magatehetetlen, és beteg személyek gondozasa
- Raszorul6 csaladoknak nyujtanak fizikai és mentdlis segitséget,




- Tanacskozasokat és az oktatas mas formait szervezik meg a kulonb6zé
terlleteken valo szakképzés céljabal,

- Tovabbképzések, fejlesztések szervezése és lebonyolitasa

- Mas, hasonld tevékenységekkel foglalkozo tarsulasokkal, szervezetekkel
tartanak fenn kapcsolatot és segitik munkaikat.

“Azzur Elat” Non-Profit Tarsasag, RO (Nagyvarad,
Romania)

A szervezet 2002-ben jott l1étre, harom alapité taggal, Nagyvaradon, Romaniaban. Nevének
jelentése magyar nyelven “Erés segitség”, illetve “Erés tamasz”, amelyek egyben le is irjak
céljukat, vagyis, hogy segitséget és tamaszt nyujtsanak a tarsadalom Kkilénb6zé
csoportjainak.

Szervezetik legfébb tevékenysége talalkozok, képzések és konferenciak szervezése,
valamint teljeskorl lebonyolitasa, bel- és kulfoldi el6adok részvételével, és dnkéntesek
bevonasaval.

Konferenciaikat harom f6 céllal szervezik:

- az erdélyi magyar ifjusag nevelése és képzése, hogy felelésségteljesen és szilard
értékrendszerrel tudjanak a tarsadalom hasznos részéve vaini,

- szervezetek és kdzdsségek vezetdinek képzeése, illetve ezen kdzdsségek kozotti
kommunikacio és kapcsolatrendszer kialakulasanak elésegitése,

- tarsadalmunk alapkévének, vagyis a hazassagi kapcsolatoknak erdsitése olyan
talalkozok szervezése altal, amelyben a tanacsadas és a képzés is jelen van.

2006-ban inditottak el az “Erdélyi Konferencia” elnevezési konferencia-sorozatukat, amelyek
2-3 napos talalkozok. Céljuk a kozdsségek vezetbinek képzése (pénzigyi, humaneréforras,
menedzsment terlleteken), illetve ezen vezetdk kdzotti kommunikacio és kapcsolatrendszer
kialakulasanak el8segitése. Sorozatuk 9 éven at tartott, alkalmanként 150 és 250 k&zotti
résztvevével, bel- és kiilféldrél (Romania, Magyarorszag, Egyesiilt Allamok). A konferencia
keretein belll minden alkalommal voltak ifjisagi szekciok is.

Ezen sorozatuk utddaként rendszeres talalkozasokat szerveznek, kizardlag vezetdknek és
csaladjaiknak a kapcsolatok apolasa, tovabbfejlesztése, és tapasztalatcsere céljabdl.

2009-ben szervezték meg az elsd olyan 2 napos konferencigjukat, amit teljes egészében az
ifjlusag fejlesztésének szenteltek, ahol kb. 200 fiatal jelent meg. Programjuk a fiatalok életut
keresését célozta meg, és abban prébaltak hasznos képzéseket nyujtani, kbzds alkalmak és
kiscsoportos beszélgetések altal. 2016-ban ujabb ifjusagi talalkozét szerveztek, amely ezuttal
a parkapcsolatok terén probalt segitséget nyujtani, kb. 150 fiatalnak és fiatal felnéttnek.




Legfébb céljuk, hogy a fent emlitett tevékenységekkel elérjék Nagyvaradon és a térségben
laké magyar ajku embereket, és hogy szorosan egylUttmikdédjenek bel- és kulféldi
szervezetekkel, akik hasonld célokat tliztek ki.

4.2. A jo gyakorlatok bemutatasa

Mivel nem csak a fiatalokat foglalkoztatd, adaptalni kivant j6 gyakorlat, hanem a felnétteket,
pedagogusokat, szil6ket és nagyszlléket foglalkoztatd sorozat is nagy hatassal volt a
Digitalis Jové Klub adaptacios folyamatara és terveire, ezért a tovabbiakban mindkét jo
gyakorlat bemutatasra kertl. Az alabbiakban bemutatott ,Infobiztonsagi kurzus felnétteknek”
nem IT szakembereknek szélt, hanem olyan felnétteknek, pedagégusoknak, akik a digitalis
vilag mikodését meg szeretnék ismerni. Ezért ennek a kurzusnak tébb eleme a gyerekekkel
valé munkaban, sokszor felzarkéztatasban is nagyon jol hasznalhaté. Olyan praktikakat
ismertetve a gyerekekkel, amelyek IT-s szemmel is megalljak a helylket, mint példaul a
jelszavak tarolasa, adatok biztonsagos megosztasa, igy mutatva be a gyerekeknek az adatok
és az internethasznalat biztonsaganak mai szintjét, kdvetelményeit.

4.2.1. Infobiztonsagi kurzus felnétteknek

A j6 gyakorlat eredeti cime: Biztonsagban a szamitogépen és a neten

A megvalésitas helyszine: Hunyadi Janos Iskola, Csantavér kozség kozepén, ol
megkozelithetd helyen talalhaté iskolaja.

A megvaldsitas idétartama

Az eredeti j6 gyakorlat megvalésulasanak idépontjai havonta egyszer voltak, szombatonként,
egy éven at.

Az elbkészitéeshez sziikséges idb

A tanmenet szakemberek bevonasaval 3 honap alatt készult el. Az eléadok az alkalmakra 4-
6 oran at késziltek. Fél oraval a meghirdetett idépont elbtt Uzemelték be a szikséges
technikai eszkbzoket.

A célcsoport bemutatasa

A kurzus célkdzdnsége felndttek, de nem az IT szektorban dolgozék. A témakorok kifejezetten
pedagogusoknak és szlldknek lettek Osszeallitva, megismertetve vellik a digitalis vilag




nyujtotta lehetéségeket, és annak veszélyeit. Sok nagyszuilé is részt vett a kurzusokon, akik
unokaik Uj vilaga irant érdeklédve vettek részt.

A célcsoport toborzasanak modszerei

Az els6 kurzus szll6i kezdeményezésre indult el. Mivel azt lattak, hogy gyermekeik olyan
eszkozoket, technologiakat hasznaltak az egymas koézott vald kapcsolattartasra és
informacioszerzésre is, amihez 0Ok, szllokként nem értettek, ezért szerették volna
szakemberek altal megismerni az uj lehet6ségeket, megfelel ismereteket gyUjteni a digitalis
és internetes vilag mikodéseérdl. A kurzust a kdzséghaza segitségével, annak hirdetd tablain
reklamoztak nagy sikerrel.

A program soran hasznalt modszertani elemek, modszertani eszkdzok
bemutatasa

Mivel néhanyan sok Uj fogalommal talalkoztak, az el6adodk igyekeztek az eszkdzdket vagy
képek formajaban, vagy kézzel foghatoé formaban bemutatni. Nagyon sok esetben deméztak,
ami azt jelenti, hogy a biztonsagi rések kijatszasat élében be is mutattak a résztvevének, azok
nagy csodalatara, idénként viszont ijedtére, rémulésére.

4.2.1.1. A joé gyakorlat rovid bemutatasa

A jo gyakorlat célja

A pedagogusok és szUl6k digitalis ismereteinek felzarkoztatasa volt a cél, hogy 6k és
gyerekeik is biztonsagosan boldoguljanak el a digitalis vilagban.

A jO gyakorlat révid leirasa

Az el6addk a szamitogép, telefon és WiFi routerek biztonsagat, és annak néhany lehetéségét
mutattak be. Nagyon nagy hangsulyt fektettek a szamitégép, az azon tarolt adatok, valamint
a felhb6alkalmazasok adatainak és az internetes profilok adatainak biztonsagara is.
Titkositasok, jelszavak er6sségének és jelszavak kezelésének bemutatasaval hivtak fel a
figyelmet az adatok védelmére. Az adatok megosztdsanak kulonbdzd lehetSségeit is
bemutattak, ugyanakkor nagy hangsulyt fektettek az internet biztonsagos hasznalatara, a
k6zésségi hald hasznalatanak veszélyeire, az online zaklatasra, de az online vasarlas
biztonsagos modjainak bemutatasara is, vasarlasokat hajtottak végre, azok Iépéseit
megmutatva és megbeszélve.

Sziikséges erdforrasok
Szikséges szakmai kompetenciak:




- kommunikacio és szakmai egyittmiikddés, problémamegoldas
- elkotelezettség és szakmai felelésségvallalas a szakmai fejlédésért
- kreativitas és kezdeményez6készség

- j6 el6adoi keészsegek.

Sziikséges pénziigyi forrasok

Mivel a helyi 6nkormanyzat és a helyi iskola is tamogatta a kezdeményezést, nem csak a
termet biztositottak szamukra, ami 50 f6 befogadasara alkalmas, hanem a bemutatdkhoz
szlkséges eszkozok egy részét is, mint példaul a videdprojektort és a kivetité vasznat.

A szakemberek él6 bemutatéihoz sziikséges eszkozoket (5G WiFi router, laptop, 3D WiFi
modem) és a sziikséges szoftvereket adomanyokbdl vasaroltak meg. Ezeknek 6sszértéke kb.
1000 Eur (300 eFt).

4.2.1.2. Az eredmények bemutatasa

A kurzus elején és végén ugyanazt a kérddivet kitltve lehetett értékelni a kurzus-sorozat
eredményessegét. Mint kiderllt, a résztvevok nagyon minimalis tudassal kezdtek jarni a
kurzusra, ezért a szakemberek ugy dontottek, hogy lassabban haladnak a tervezett témakkal.
A kezdetben 10 alkalomra tervezett sorozat végul 14 alkalomra bévilt, de a végén
visszajelzésként kapott kitoltétt kérddivek azt mutattak, hogy megérte valtoztatni az eredeti
terveken. A 100 pontbdl 18 pontos atlagos kezdeti eredmények 65-re emelkedtek a sorozat
végére. Ez azt mutatja, hogy a részvevbknek sikerllt tudast atadni, amivel kdzben kialakult
bennik egy latasméd a digitalis vilag lehet8ségeirdl és veszélyeirdl.

4.2.2. Digitalis alapozo klub

A jo gyakorlat cime: Digitalis alapozo;

A megvalésitas helyszine: Szacsvay Imre Altalanos Iskola, Nagyvarad, Romania, egy
tomegkdzlekedéssel jol megkdzelithetd, a varosban kdzponti helyen levé iskola, mas
iskolakkal a kdzelében.

A megvaldsitas idétartama

Az eredeti j6 gyakorlat megvaldsulasanak idépontja:

- 2015 oktébertdl 2016 juniusig minden hétvégén, 5.-6. osztalyosok szamara

- 2016 oktobertél 2016 juniusig minden hétvégén, 5.-6. és 7.-8. osztalyosok szamara




Az elbkésziteshez sziikséges idb

Tanmenet elkészitése: A tanmenet gyakorlatilag folyamatosan bévult az évek soran. A 12
témakdért mar az elsé évfolyam indulasa elbtt &6sszeallitottdk, ami szakembereik,
kozépiskolasok és egyetemistak bevonasaval, ugyanakkor az 5-6. osztalyos diakok
megkérdezésével tortént.

Alkalmak elétti el6késziletek: Minden alkalom el6tt az el6éadd kb. 4 érat készult az aktualis
téma bemutatéjaval, illetve a sziikséges hardware-ek és software-ek elékészitésével. A klub
meghirdetett id6pontja elbtt fél-egy oraval mar a helyszinen volt, hogy kezdésig el6készitse
és belizemelje rendszereit.

A megvalésitasahoz sziikséges idd: heti 1x2 6ra, egy tanéven keresztlil.

Célcsoport bemutatasa

Az elsb csoport 5-6. osztalyos diakokbdl allt, akik tdbbnyire a klubnak helyt add iskolaba jartak,
igy 6k mar korabbrdl ismerték egymast, Osszetartdé csoportot alkotva. Mivel a szileik
kezdeményezésére indult a klub, a gyerekek részvétele rendszeres volt, nagyon kevés
hianyzéval tudtak a klubot megtartani. Az alapismeretek elsajatitasa utan a gyerekek nagy
lelkesedéssel vetették bele magukat a robotika vilagaba, tobb altaluk kitalalt projektet is
megvaldsitottak.

A célcsoport toborzasanak modszerei

Szil6i kezdeményezésre indult az 5-6. osztalyosok szamara, majd a j6 példat és a gyerekek
lelkesedését latva, kdvetkezé évben két csoport is indult (kezdé és haladd).

Az iskolan belll futétiizként terjedt a hir, igy nagyon hamar elérték a csoport szamara idealis
maximalis Iétszamot.

A program soran hasznalt moédszertani elemek, modszertani eszk6zbk bemutatasa

A klub soran nagyon sok szemlélteté eszkdzt hasznaltak figyelembe tartva, hogy a tanulas
hatékonyabb, ha lathatjak, akar meg is foghatjak a tanulmanyozott eszkdzoket.

1. Szamitogépet, laptopot, merevlemezt, okostelefont szedtek szét, igy ismerve meg a
kllonb6zb mikodési egységeket.

2. Internetrdl rendeltek egyltt alkatrészeket, igy szemléltetve annak folyamatat,
egyuttal bemutatva a vasarlas biztonsagi elemeit is. A megvasarolt eszkdzdket
kdvetkezé alkalmakon fel is hasznaltak.

3. Egyltt alkottak automatizalt, Arduino alapu rendszereket, ahol kettesével
dolgozhattak felligyelet mellett, igy ismerve meg a programozas gyakorlati és
robotika-kozeli hasznat.




4. A jové technoldgiadit is bemutattak nekik, sét, egyitt alkottak egy Mesterséges
Intelligencian alapul6 software-t.

5. Igyekeztek minden témakdrben ingyenes, nyilt forraskodu alkalmazast keresni és
hasznalni. igy az alacsonyabb jévedelemmel rendelkezd csaladokban é16 gyerekek
szamara egy altaluk otthon is ingyenesen hasznalhaté alternativat mutattak.

4.2.2.1 A j6é gyakorlat rovid bemutatasa

A jo gyakorlat célja

Cél a gyerekek szamitégépes ismereteinek megalapozasa, bévitése volt. Emellett cél volt
erdekl6désik felkeltése a jové technoldgidi irant, és bevezetni 6ket jatékosan a programozas
és a robotika vilagaba is. A szamitdgépek és telefonok mindennapi biztonsagos hasznalata
mellett hangsulyt tettek az internet veszélyeinek ismertetésére, azok elleni védekezésre is.

A j6 gyakorlat rovid leirasa

Az oktatasok tébbnyire hétvégi klub formajaban térténtek (péntek du.), de nyaron hétkdzben,
és kirandulasok keretében szombaton is, amikor a természetben hasznaltak a klubon
felépitett eszkdzt (pl. dron, robotautd, id6jaras allomas, VR képalkotas, stb.).

Mivel az 5-8. osztalyos diakok még nem tudnak kurzusokon, elméleti tudas atadasat érakon
at kovetni, legtdbbszor egy témakor tobb klubalkalomra volt lebontva. Sok esetben tébb
témardl beszéltek egy alkalommal a valtozatossag kedvéért, mindegyik kivalasztott témabdl
egy-egy kicsit haladva. Hasznosnak lattak egy-egy elméleti rész utan valamilyen gyakorlatot
kapcsolni, hogy ne Ilegyen a klub wunalmas a didkoknak. Példaul, amikor
szamitogépalkatrészekrdl volt sz6, bemutattak nekik ket, egyltt raktak 6ssze darabjaibdl egy
laptopot, igy gyakorolva a laptop hardveres részeit.

12 témakort jartak be, mint példaul szamitdgépalkatrészek, operacios rendszerek, digitalis
vilag, buta és okos eszkdzok, hasznos appok, kép és videdszerkesztés, digitalis biztonsag,
weblap szerkesztés, programozas, robotika, Mesterséges Intelligencia és digitalis gazdasag.

Sziikséges eréforrasok

Szikséges szakmai kompetenciak:
- kommunikacio és szakmai egylUttmikodés, problémamegoldas,
- elkdtelezettség és szakmai felel6sségvallalas a szakmai fejlédésért,
- kreativitas és kezdeményezbkészseg.

Szikséges személyi eréforrasok:

A klubnak van egy felel8s vezetéje, akit 2-3 kdzépiskolas, vagy egyetemista dnkéntes seqit,
tobbszor 6k tartanak egy-egy klubalkalmat.




Az alapitvany rendezvényszervezéje tartja a kapcsolatot a gyerekekkel és azok szuleivel,
ugyanakkor az iskola vezetésével is 6 egyeztet a klubokrél.

Pénzlgyi eréforrasok:

- A klub elinditasakor voltak nagyobb kiadasok, amikor a szikseges technikai
eszkdzoket szerezték be. Ez egyszeri kb. 7500 RON, vagyis 500 eFt kiadas volt.

- Mivel az iskola téritésmentesen bocsatotta rendelkezésre a szlkséges termet, igy
erre nem kellett pénzugyi forrast keresni.

- A klub robotika foglalkozasaihoz szikséges eszk6zdk beszerzésének koltségei
voltak, ezeket adomanyokbdl alltak. Az Arduino-s projektek befejeztével a gyerekek
hazavihették az altaluk dsszeallitott eszkdzoket.

- A klub soran felhasznalt tobbi elektronikai eszkozt a klub tamogatéi finansziroztak.

Technikai er6forrasok:

- Mivel a klub szamara szikséges termet és kivetitési eszk6zoket az iskola biztositotta,
ezen kivul sziikség volt laptopokra, asztali szamitdégépre, a szamitégépeken futdé hivatalos
szoftverekre (Windows licenszek és Office csomagok), dréonra, VR-szemlvegekre,
szerszamkészletre a szerelésekhez, és szamitégép perifériakra.

4.2.2.1. Azeredmények bemutatasa

Az elbzetes felmérések alapjan az 5., 6., 7. és 8. osztalyos didkok szamitdogépes ismeretei
csekélyek, csak a kapcsolattartasra alkalmas divatos, trendi alkalmazasokat ismerik.
Természetesen nem elvaras ettél a korosztalytdl a programozas és a jové technoldgiainak
ismerete, viszont fontosnak tartottak, hogy a gyerekeknek megfelel6 alapjaik legyenek ezeken
a teruleteken, mielétt az iskolaban vagy egyéb foglalkozasokon mélyebb ismereteket
szereznek.

A Klub alkalmai soran a gyerekek megismerkedhettek a szamitogép alkatrészeivel, a
képalkotas és képszerkesztés alapjaival, jatékos formaban a programozas alapjaival,
weboldalak fejlesztésével, robotikaval és mesterséges intelligencia nyujtotta lehetéségekkel
is. A klub soran tapasztalt lelkesedésik a szakembereket is motivalta, akik igyekeztek
élményalapu oktatassal, a gyerekek befogadd kapacitasanak megfelel§ Gtemben atadni az
ismereteket.

A gyerekek nagy része a robotika alkalmakon tanultakat otthon is hasznositotta, folytatta, az
Arduino foglalkozasok projektjeit tovabbfejlesztve. Gyakorlatilag az Arduino foglalkozasoktol
kezdve minden alkalommal visszatér6 téma volt a robotika, és kérdésekkel bombaztak a
szakembereket.




A Kklub soran egy-egy témakor befejeztével versenyt szerveztek az elhangzottakkal
kapcsolatos ismeretek felméréseként. A 70%-ot eléré gyerekek kuldnleges jutalmakban
részesultek. Nagy volt az érdekl6dés a versenyek irant, szinte minden gyerek részt vett rajtuk.

A klub eredményességét mutatta, hogy a gyerekek nagy része teljesitette a 70%-os hatart és
a szakemberek vélemeénye szerint nagyon sokat valtozott az ismeretuk, sikerilt megalapozni
a szamitogépes hardware-es és software-es tudasukat is.




5. Adaptacios folyamat bemutatasa

A projekt soran az adaptacios folyamatban sok egyeztetésre kerllt sor a csoportos talalkozok
(mdhelyek, tanulmanyutak), és a szakértékkel valé személyes talalkozasok alkalmaval.

5.1. Adaptaciés és szakmai mihelyek

A projekt felépitésének, elemeinek megvitatasara és az adaptacios folyamat tisztazasara is
az elsdé két adaptacios mihely soran kerllt sor. A projektcélok megbeszélése, annak
részcélokra és tevékenységekre bontasa kertlt atbeszélésre.

Az elsé adaptaciéos miihely soran a kulfoldi szakérték bemutattak az altaluk kidolgozott jé
gyakorlatokat. Az Alapitvany szakembereinek és dnkénteseinek ezen beszamolok alatt nyilt
lehetésége a bevalt gyakorlatok folyamatat, felépitését és a tapasztalt problémakat és
megoldasait is megismerni. A kiscsoportos megbeszélések soran, majd kdzdsen is
megvitatasra kerult, hogy az Alapitvanynak milyen meglévé eréforrasai allnak rendelkezésre
a j6 gyakorlatok minél magasabb szintli szakmai megvaldsitasahoz. A miihely kivalé alkalom
volt arra is, hogy a sziikséges human és technikai eréforrasokat is felmérjék, megoldasokat
talaljanak a felmerul6é nehézségekre.

Az els6 megbeszéléseket kdvetéen megindultak az adaptacios folyamatok, de annak ellenére,
hogy adaptaciés szakembert foglalkoztattak, szikségesnek latszott fejleszteni is a csapatot
ezen a terlleten.

Ezt a mdhelyt kdvetben a Digitalis Jov6 Klub szakmai tervezésében résztvevd szakemberek
kildn is 6sszegyliltek a sziikséges eszkdzok beszerzését megbeszélni és a témaban egy kis
kutatast is végezni, hogy feltérképezzék, hogy az orszagban milyen mas informatikai, vagy
IT-s képzések léteznek a 6-8 osztalyos gyerekeknek.

A masodik adaptaciés miihelyen meghivott szakemberek tartottak el6adasokat az
adaptacios folyamatokrol, azoknak lépéseirél, a sziikséges stratégiai dontésekrdl, humaneré-
és egyéb forrasokroél. Ezt kdvették a csoportmunkak, ahol kis csoportokban vizsgaltak, hogy
az emlitett er6forrasokbdl mennyi all rendelkezésre, melyek azok a teruletek, amelyek
fejlesztésre szorulnak, annak érdekében, hogy az atvett j6 gyakorlatok a leheté legmagasabb
szakmai szinvonalon valésuljanak meg.

A mihely Uj lendlletet hozott a kreativ gondolkodasban, és batorsagot adott a csapatnak az
Uj Otletek megvaldsitasaban, a meglévd anyagokat innovativ megoldasokkal egészitve ki.

A projekt el6rehaladtaval a szervez6k és bevont szakemberek szikségesnek tartottédk az
ujboli talalkozast azokkal a kulfoldi partnerekkel, akik az eredeti j6 gyakorlatot kitalaltak és
megvalositottak. A kapcsolattartas minden kilfoldi partnerrel és a kulfoldi szakértékkel is
szoros volt a mihelyeken kivil is. 2018. marcius 26-an, egész napra megszervezeésre kerult
a harmadik adaptaciés miihely, melyen a magyar szakértékon kivil Romaniabdl érkeztek




szakértbk. A megosztott tapasztalatok és kézzel foghatd gyakorlati tanacsok nagyon
hasznosnak bizonyultak a klub szervezésében, felépitésében. Példanak hoztak fel az 5-8.-os
diakok megnyerését internetrél vasarolt elektronikai eszk6zokkel és azok bemutatasaval, mint
példaul dronbemutatd szervezése, mini billentylizet rendelése telefonhoz, de olyan “retro”-
eszk6zdk bemutatasa is, mint pl. filmes fényképezdgép, vagy szalagos (VHS kazettas)
videdlejatszé. A javaslat szerint lehet6leg minden alkalommal valami ujdonsagot kell mutatni
a gyerekeknek. Egy masik hasznos otlet volt az internetes vasarlas folyamatanak
megmutatasa, ennek veszélyeire is kitérve. A kulfoldi szakért6k az altaluk szervezett
klubalkalmakon az ingyen wifi veszélyeit bemutatd halozati tamadasokat mutattak be, igy
rettentve el a gyerekeket a felelétlen internethasznalattél. Mivel a vildg nagyon gyors tGtemben
digitalizalédik, a gyerekek egyre kevesebb idét toltenek offline, ezzel egyidében pedig
gyakrabban elérheték online. A kiilféldi tapasztalatok alapjan a gyerekek, de a pedagoégusok
és szll6k esetében is nagy hangsulyt kell fektetni a felvilagositasara az internetes zaklatas
fajtairdl, jeleirél. A gyerekeket mentoralni kell, hogy az online vilagban is megvalogassak kivel
€s mit osztanak meg, €s egymassal szépen, baratsagosan kommunikaljanak az interneten is.

Az elsé szakmai miihely témaja a csaladok, azon belul is inkabb a hazassagok koré épdilt.
A résztvevok arrdl beszélgettek, hogy melyek azok a leglényegesebb tarsadalmi, vagy
gazdasagi kulonbségek a Magyarorszag és Romania kozoétt, amelyek befolyast
gyakorolhatnak a projekt megvaldsulasara, a jo gyakorlatok modositasahoz is hozzajarulva,
az adaptalas soran. Ennek részletesebb feldolgozasa, elemzése késdbbi feladat volt. A
beszélgetések soran viszont egyértelm(ivé valt, hogy a két térség kdzotti egyik legnagyobb
kuldnbség, a szolgaltatasokkal késdbbiekben elérni kivant célcsoport toborzasaban van.
Kulfoldi partnereink ezen folyamatokban kevésbé hasznaltak kézdsségi médiat, online
eszkozoket, gyakorlatilag ,szajhagyomany” utjan terjedtek a hirek. Az Alapitvany szakemberei
Magyarorszagon jelenleg ez utdbbi eszkdzt kevésbé hatékonynak talaltdk, szerintlk
hatdsosabban lehet elérni a fiatalokat példaul az internet segitségével, a k6z6sségi média
hasznalataval.

Ezt kdvetben a bevont partner szakemberei bemutattak a csaladi témaban tervezett kutatas
kérdbivének elsé vazlatat, a résztvevok javaslatot tettek és atbeszéltéek a kérddiv
modositasat.

A kommunikacié az adaptacios folyamatban résztvevékkel, a mihelyeken kivul is intenziv
volt. Tébb alkalommal telefonon, személyesen, és online meetingek soran is tortént
egyeztetés, anyagokat és Otleteket osztva meg egymassal. A harmadik és negyedik
adaptacios mihely soran is kiderllt, a nagyobb csoportos talalkozasok nagyon hasznosak
voltak, uj csapatépitd jatékok megismerésében. A kérdbiv eredményeirdl egy gyorsjelentést
készitettek és azt tobb korben, a programban részt vevé szakemberekkel megvitattak.

Mivel a klub soran szamos kihivassal talalkoztak a szervezdk, ezért a kiilfoldi szakérték nagy
segitsége, és az altaluk tapasztalt problémak megoldasa soran kialakitott hozzaallas
megismerése mellett tobb hazai szervezésl rendezvényt, tabort latogattak meg. llyen volt a




2018 juniusaban megszervezett tanulmanyi ut is. Ekkor egy gyerektaborba latogattak el, ahol
a taboroztatasban jartas szakért6ktdl tanulhattak olyan mddszereket, kozosségfejlesztési
eszkbzdket, melyeket a klub szervezése, és lebonyolitasa soran jol tudnak hasznalni,
kamatoztatni. Csapatépitd, ismerkedé jatékok szervezését és lebonyolitasat is lathattak,
amelyeknek nagy hasznat lattak a Digitalis Jov6 Klubban, a csapatszellem Iétrehozasaban és
fenntartasaban is.

A negyedik és egyben utolsé adaptacios miihely soran a szakértbék a csapatépités
Ieépéseirdl, médszereirdl, eszkdzeirdl tartottak fejlesztést az Alapitvany dnkénteseinek és mas,
a projektben résztvevd, vagy bevonni kivant szakemberek szamara.

A milhelymunkakat kovetéen, helyzetgyakorlatokban vettek részt a jelenlevék, melyekbél
sokat tanulhattak, példaul, hogy hogyan kell az éppen épuldé csapatban a tagokhoz
viszonyulni, hogyan kell ket megtartani, motivalni, sziikség szerint hatékonyan fegyelmezni
olyan médon, hogy az ne legyen megalazd. Sajat példak megbeszélésén keresztul mélyitették
el a hallottakat, amikor sajat tapasztalataikat tartdk fel, a helyzetben valé reakcioikat,
megoldasaikat mondtak el, megbeszélve mas megoldasi lehetéségeket, vagy az épp hallott
és tanult modszereket alkalmaztak. A kulonb6z6 megkozelitések és a kdzdsen kitalalt Uj
megoldasok nagyon szérakoztatdbak és tanulsagosak voltak. Volt, aki hiperaktiv,
figyelemzavaros, vagy karomkodé gyerekek kezelésére volt kivancsi, de volt olyan, aki egy
nemtor6dom gyerek beszdlasaira kereste a megoldast, a figyelemfelkelt6 és
kovetkezményeket figyelembe nem vevé szavakra kereste a megfeleld reakciot.

2018 nyara és az 6sz soran az Alapitvany dnkéntesei és szakemberei tébb tanulmanyi Utra
mentek. Voltak Debrecenben, Siéfokon és Kecskemétre is ellatogattak. A meglatogatott
debreceni szervezetre, a nagy létszamu rendezvényei miatt voltak kivancsiak. Rendkivil j6 a
kapcsolatuk a varosi szervezetekkel és civil szervezetekkel. Nagy er6sséguk, hogy a
k6zdsségi média adta lehetéségeket aktivan kihasznaljak, igy érve el a fiatalokat és tartva
fenn a programijaik iranti érdeklédést. A siofoki Ut soran is azt tapasztaltak, hogy ma mar nem
elég plakatokon és a helyi sajtdoban hirdetni a rendezvényeket, aktivnak kell lenni a k6z6sségi
médidban, mert a gyerekek is nagyon aktivak az online vildgban. Ekkor egy uj mddszerrel
talalkoztak, a gyerekek szervezésbe vald bevonasaval. Az § segitséglikkel mindig kovetni
lehet az online vilag adta aktualis trendjeit, igy az aktualis csatornakon lehet elérni a fiatalokat.

Kecskeméten és a kornyékén levd kis telepulések aktiv kozdsségi tereire voltak kivancsiak az
Alapitvany szakemberei. TObb telepulésre mentek ki és a csoportok vezetbivel beszélgettek,
sokat tanulva dnzetlenségukrél és profizmusukbal.

A klub életében egy fordulopontot jelentett a nyari vakacid. Fontosnak tartottédk a nyar soran
is a klub megtartasat, ugyanakkor gondolva a vakacioban otthon levé fiatalokra, egy napkozi
tabort is megszerveztek, aminek neve Digitalis Jov6 napkdzi tabor volt.

A vakacioban szervezett programok és az uj tanévben varhato kihivasok megbeszélése miatt,
2018 augusztus elején megszervezésre Kerllt egy Ifjusagi szakmai miihely. Fontosnak
tartottak ezt azért is, mivel a 8. osztalyos gyerekek ezt kdvetéen kikerlinek a latokorikbél,
azonban szeptembertdl el kell érni az Ujabb csoportot, vagyis az Uj 6. osztalyosokat. Ugy




lattak, hogy ezt kdnnyebb, ha mar van egy stabil mag szeptemberben is, az uj 7.,8.
osztalyosok, akik rendszeresen jarnak.

A mihely soran megallapitottak, hogy a forduléponttal a modszertanban is foglalkozni kell
majd, mert ekkor volt az a pont, amikor megujulasra van szukség:

- egyrészt az Uj 6. osztalyosok is megkapjak az alapokat, alapismereteket,
- mindezt ugy kell tenni, hogy a régebb 6éta jaréknak ne legyen unalmas.
A mihely soran a kdvetkezd javaslatok érkeztek:

- be kell vonni esetlegesen a régebb 6ta jard gyerekeket a tervezésbe is és a
lebonyolitasba is,

- eszkOzOk beszerzésével is lehet yjitani,
- egyeéb programok szervezéseére is szlikseég van (kirdndulasok, tanulmanyi utak),
- nagyobb hangsulyt kell helyezni a csapatépitd jatékokra a klubalkalmak elején.
A mihely soran bemutatasra kerilt néhany, a klubalkalmakrol készilt kisfilm és fényképek is.

5.2. A kérddiv eredményeinek és a miihelyek,
tanulmanyi utak és egyeztetések hatasa a jo
gyakorlatok adaptaciojara

A kérdbives felmérés, aminek részletei és dsszegzése a 2. fejezetben kertlt kifejtésre, a
madhelymunkak, a tanulmanyi utak és a személyes egyeztetések is meghatarozéak voltak a
klub szervezése és lebonyolitdsa tekintetében. A kérddiv nagyban segitette a szakemberek
munkajat a tematika felépitésében, mivel ravilagitott, hogy a megkérdezett gyerekek, akik
azonos korosztalyuak voltak a klub célkézdnségének is kivalasztott 5.-8.-osztalyos
gyerekekkel, szinte mindegyikének van okostelefonja, amihez van internet-hozzaférése is. A
mobil eszkdzeiket, mint kiderilt szinte kizarélag kapcsolattartdsra és zenehallgatasra
hasznaljak. A digitalis kompetencia tobb tertletén mérve ismereteiket, alapfelhasznaldknak
bizonyultak. A gyerekek, bevallasuk szerint, ha lenne ra lehetéségik tanulni réla, akkor a
digitalis eszkdzok biztonsagara nagyobb hangsulyt helyeznének. Erdeklédési kériik inkabb a
kapcsolattartasnal is hasznalatos és fontos terlletekre korlatozodik, mint a kép és
videOkészités és szerkesztés. Mivel alapismereteik hianyosak a szamitdgépek felépitésérdl,
mikodésérdl és a biztonsagos hasznalatrdl, illetve a digitalis vilagban is uj és felkapott
terlletekrél, mint a Mesterséges Intelligencia, és feltdrekvé technolégiak, e terlletek
megismertetését célként tizték ki a szakemberek.

Azzal kapcsolatban, hogy az uj ismeretek kozlése a célkozonség korosztalya szamara hogyan
teheté érdekfeszitbvé, az adaptacios és szakmai mihelyek soran kerilt kifejtésre. A sok
egyeztetésnek a végeredményei a klubalkalmak felépitése, a toborzas és az alkalmak
meghirdetésének modjai is.




A klubokat csapatépitd, kdzosségteremtd és kdzdsségformalo jatékokkal inditottak, ami alatt
a gyerekek felszabadultan tudtak kapcsoldédni egymashoz, a kdzosségfejlesztd
onkéntesekhez és az eléaddhoz is, igy teremtve meg a bizalmi Iégkért és a jo hangulatot az
el6adasi rész el6tt.

A klubalkalmak alatti ,kitytibemutatd” és aktualis ujdonsagokat, hireket bemutaté 10-15 perc
is az egyeztetések soran bevezetett pezsdité programelem volt.

A mihelymunkak és egyeztetések kOvetkezménye volt a tematika felosztasa is, aminek
kovetkeztében, ha nem is volt sok eltérés a témakat illetéen az adaptalandd jo gyakorlat
témaitol, de felépitésben és sorrendben valtozasok torténtek. A tébb id6t igényld, nagyobb
témak kibontasa tobb szakaszban tortént, mas témak szakaszaival felvaltva, ahogy a tervek
szerint az eléado a gyerekek figyelmét jobban le tudja kétni, érdeklédésiket fenn tudja tartani.

Mivel a nyari idészakban, az elvartaknak megfeleléen kisebb volt a klub résztvevdinek
létszama, kihasznalva a taboroztatasi idészakot és gondolva a vakaciéban otthon levé
gyerekekre, megszervezésre kertlt a Digitalis Jové napkdzi tdbor. Ennek keretében lehetéség
nyilt olyan témakat kifejteni, amelyek tébb napot és intenzivebb idétoltést igényelnek, mint a
programozas, Arduino rendszerek dsszeszerelése és beallitasa, illetve a 3D modellezés és
3D nyomtatas.

A tanulmanyi utak és szakmai mihelyek is nagyon nagy és j6 hatassal voltak a kreativ
toborzasban és a gyerekekkel valé kapcsolattartasban is a két klub kozott eltelt idében. A
korosztaly altal hasznalt kommunikacios lehetéségeket kihasznalva keriultek mindezek
megvaldsitasra, példaul a Viber, a FB messenger csoport létrehozasaval, és a klub szamara
létrehozott FB-csoportban a klubalkalmakkal kapcsolatos és a klub témaival kapcsolatos Uj
informaciok megosztasaval.

A klubalkalmak kiértékelésére nagy hangsuly kerult. Személyes megbeszélések soran
egyeztettek az el6add és a kdzdsségszervezdk a folyamatos visszajelzés fontossagaral,
iletve annak okan, hogy az els6 klubalkalmak tapasztalatai miatti valtoztatasok és
modositasok gyorsan és hatékonyan tudjanak megvalésulni. Erre a folyamatra az agilis
modszertan egy elemét, a retrospektivet hasznaltak, aminek a lényege az elmult id6szak
(esetunkben a klubalkalom) pozitiv és negativ értékelésének begyijtése, a negativ elemekre
javito otletek dsszeszedése, majd ugynevezett ,actionpoint’™ok, tennivaldok meghatarozasa.
Ezzel a modszerrel a szervezd csapat egyrészt nyiltan elmondhatta megjegyzéseit, masrészt
gyorsan 0ssze lehetett szedni a modositanivaldkat, valtoztatnivalokat.




6. A kidolgozott tematika és tananyag
megvalositasa

Az adaptacié folyamataban létrehozott tananyagot gyakorlatias el6adas formajaban
ismerhették meg a résztvevék. Az alkalmak soran tébben jegyzeteltek, de példaul a
programozassal kapcsolatos alkalmak utdn megkaptdk a kodot, melyet otthon
tanulmanyozhattak, alakithattak.

Ebben a fejezetben a kilénb6zd alkalmakhoz tartozd fejezetek felépitése, strukturaja, a
targyalt témak és azok szikségessége van kiemelve, tanacsokat és utmutatast is adva a
leend6 eléadonak, tamogatva a felkészllést.

6.1. A klubalkalmak felépitése

A klubalkalom aktualis témajatdl figgetlenll a klubalkalmak felépitése kdzel azonos volt. Az
alabbiakban talalhato tablazat szerint tértént az idébeosztas, néha kis eltérésekkel.

-tol  -ig Tevékenység

08:30 09:30 El6késziletek, sziikséges eszkdzok beszerelése, pl. + router
09:30 09:35 Még egy kis varakozas/gyllekezés

09:35 09:40 Kezdés — hazirend felolvasasa

09:40 10:00 Csapatépitt jatékok

10:00 10:15 Kahoot kviz

10:15 11:20 Eléadas: téma szerint

11:20 11:35 Hirek, ujdonsagok, kityibemutaté

11:30 12:00 Meglepi: Nassolas + csoportos és személyes beszélgetések.

3. Tablazat. A klubalkalom idébeosztasa

A tablazat kilénb6z8 tevékenységei a kdvetkezb fejezetben lesznek részletezve.

Elbkésziiletek kbzvetlentil a klub eldtt
Az elékésziiletek alatt tortént meg a terem atrendezése és felkészitése a klubra, a témanak
és a varhaté létszamnak megfeleld legidealisabb asztal- és székelrendezéssel.

Hazirend
Kezdéskor, a gyerekek koszontése utan kerllt sor a téma ismertetésére, amit a hazirend
felolvasasa és megbeszélése kdvetett, minden klubalkalmon. Ez hasznosnak bizonyult, féleg




az aktivabb gyerekek miatt, a rend és fegyelmezettség tudatositasa miatt. A hazirendet e
dokumentum melléklete tartalmazza.

Jatékidé

Ezutan kovetkezett a csapatépitd jatékok ideje. A kdzosségszervez6k kiildnb6z8 ismerkedé,
Ugyesseégi, vagy logikai jatékokkal keészlltek. A jé hangulatot minden alkalommal
megalapoztak a jatékok, igy a kdzésség szempontjabdl nagyon hasznosnak bizonyultak. A
jatékok soran ismerkedhettek meg egymassal a gyerekek, és olyan csapatok is kialakultak,
amelyek a klub soran dsszetartottak, egymast segitették.

Minden esetben az Osszes gyerek részt vett a jatékokban, még a visszahuzodobbak,
csendesebbek is.

Kviz

A minden alkalommal megrendezett kviz nagyon népszeri és kedvelt eleme volt a klubnak. A
gyerekek nagyon aktivak voltak a kviz ideje alatt, nagy lelkesedéssel vettek részt ebben a
jatékos ismétlésben. A kvizek soran kialakult a dijazas mddja is, mar elvaras is volt az elsé
négy helyezett dijazasa. Az elsé valaszthatott a felkinalt 5 édesség kozul, majd a maradékbol
a masodik, és igy tovabb. A jutalmazas nagyon jo motivalé eszkdznek bizonyult a korosztaly
szamara.

Téma kibontasa
A kviz utan az aktualis témat fejtette ki az el6adé. E tevékenység soran is bevett szokassa
valt a kérdésekre adott j6 valaszok jutalmazasa.

Hirek, djdonsagok és klityliibemutato

Minden alkalommal révid bemutatd formajaban tértént a hirek és Ujdonsagok kdzlése. Tébb
alkalommal kUtylbemutatora is sor kerult, mint pl. Iézeres kivetitd billentylzet, Iégegér, dron,
minibillentylizet, vilagitd telefontolté kabel, telefonra csatlakoztathatd elétét lencsék, szines
ledvilagitas, stb.

Klubvégi beszélgetés

Minden klubalkalom végén lehetéség volt személyes és csoportos beszélgetésekre.
Harapnival6 és Udit6 mellett beszélgethettek a gyerekek egymassal, a kozosségszervezdkkel
és az el6adodval is. Tobb esetben csocsdversenyt is szerveztek a gyerekek, a kdzosségi tér
adta lehet6ségeknek megfeleléen.

Tobb alkalommal ilyenkor volt lehetdség beszélgetni a gyerekeikért jov6 szul6kkel,
nagyszulékkel, ekkor lehetett az érdekl6dé szulbknek beszamolni a klubalkalom témairdl, a
foglalkozas menetérdl.




6.2. Az alkalmak témai

Az alkalmak témait a kalfoldi partnereknél latott j6 gyakorlatok témaira épitettiik, amelyek
csoportositva a kdvetkezok:

Szamitogépalkatrészek
Operacios rendszerek
Digitalis vilag

,Buta” és ,okos” eszkdzok
Hasznos appok

Kép és vided szerkesztés
Digitalis biztonsag
Weblap szerkesztés

. Programozas

10. Robotika

11. Mesterséges Intelligencia
12. Digitalis gazdasag

N A~®ONE

Az eredeti j0 gyakorlat vazlatos terve volt a kiindulasi alap a Digitalis Jové Klub felépitése
soran, mely e dokumentum mellékleteként megtalalhato.

Az adaptacios folyamat soran nem minden terilet lett kifejtve. Mivel a kérddives felmérés, de
a klub folyaman végzett felmérések és tapasztaltok is azt mutattak, hogy a gyerekek nagy
része alapfelhasznaldi szinten van, a szakemberek olyan témakra helyezték a hangsulyt,
amelyekkel az alapozast és felzarkdztatast lehet segiteni.

A tovabbiakban a megtartott klubalkalmak tartalmanak leirdasa kovetkezik. A jatékok,
bemutatok, ppt-k nem részei e dokumentumnak, azok igény esetén a projekt szakmai
vezetbjénél elérhetdek.

6.2.1. 1. alkalom Bevezetés az internetbiztonsag, robotika és Mi
vilagaba

A bevezetd alkalom elsédleges célja az volt, hogy a gyerekek érdekl6dését annyira
felkeltse, hogy a kovetkez6 klubalkalmakon is részt kivanjanak venni. Inditd témaknak
ezeért az internetbiztonsag, a robotika és a ma annyira divatos mesterséges intelligencia
(MI) témakorei keriltek bevezetésre.

Az internetbiztonsag témakdrének egyik kdénnyen érthet6 és nagyon fontos eleme a
jelszavak bonyolultsaga, igy elsének ez lett kivalasztva a bevezetd témakbdl. A résztvevék
praktikus otleteket kaptak nehezen feltdrhetd jelszavak megalkotasahoz és tarolasahoz.
Az ismertet6 utan egy internetes jelszoteszteld oldalon, a
https://howsecureismypassword.net  cimen  ellenérizhették le sajat jelszavaik
bonyolultsagat.



https://howsecureismypassword.net/

Ezutan a mesterséges intelligencia mai legkorszeribb alkalmazasai k6zul néhany kerult
bemutatasra, mint példaul az Amazon pénztar nélkuli boltia (Amazon Go), majd a
robotikaval kapcsolatos néhany érdekes kérdést vetett fel az el6ado és beszélték meg
kozosen a gyerekekkel. Az el6adas interaktiv modja folyamatos figyelmet és jo hangulatot
eredményezett, még a nagy létszam mellett is.

Tanulsagként levonhatd, hogy minden olyan dolog, amiben a gyerekek maguk is kivehetik
a résziket segit az anyag megértésében, a j6 hangulat fenntartasaban. Az alkalom
sikerességét mutatja, hogy a klub végén a résztvevbk még sokaig ottmaradtak,
kérdezgették az el6adét és a szakmai vezet6t.

Az Ml terllete a kérdbives felmérés javaslataként lett az elsé alkalomra tervezve. A klubon
jelenlevd szakért6k egyuttal arra is kivancsiak voltak, hogy a gyerekeknek mennyire
ismerds a terllet, tényleg nem érdekli 8ket, vagy nem ismerik, mint ahogy a felmérésbdl
kovetkeztethet6 volt. Mint kiderdlt, ismereteik valéban nagyon gyérek e terileten, de mivel
érdekfeszitd peéldakon keresztul lett megkdzelitve a téma, érdeklédéssel és aktivan
hallgattak az el6adét.

Javaslat: A felkészilés soran ajanlott aktualis, a résztvevok korében divatos témakbdl
felkészllni, azokat Uj megvilagitasba helyezni, kevésbé ismert, érdekes dolgokat kiemelni.

6.2.2. 2.alkalom, Az Internet miikodése

Mivel az el6z6 alkalomhoz képest is tobben jelezték a részvételi szandékukat, igy a 2.
el6éadas két idépontban, két csoporttal lett megtartva. A gyerekek a kdzdsségi médiat
(Messenger, Viber) hasznalva jelezhették, hogy melyik csoportban szeretnének lenni, a
délel6ttiben vagy a délutaniban. Mindkét csoportban azonos volt az idébeosztas, a
tervezett jatékok, és a bemutaté is.

A kdzOsségépit6 jatekokat kdvetden a Kahoot nevi webes kviz segitségével, szérakoztatd
modon lehetett felmérni, hogy mire emlékeznek a gyerekek az elmult alkalom témajabdl.
Az interaktiv el6adas elején az internet miikddésérél, a béngészésrél, felhdtarolokrol és
halozati kapcsolatokrol volt sz6. A gyerekek életkoruknak megfelel ismereteket
szerezhettek. Az el6adé idénként, is feltett egy-egy mélyebbre haté kérdést, a tarsasagot
tesztelend6en, amire a jelenlevoktdl érkeztek helyes valaszok is. Természetesen a
jutalmazas nem maradt el, ami Ujbol novelte a gyerekek lelkesedését.

Az internetbiztonsagrol is szé volt, tobb megkdzelitésben is targyalva azt, példaul az
ingyen wifi veszélyeir6l, nem a tAmadasra, hanem annak formaira és a védekezésre téve
a hangsulyt. Az eléadé egy Man In The Middle tamadas bemutatéval is készllt, ami
hatalmas izgatottsagot valtott ki a gyerekekbdl. Elében lathattak hogyan lehet egy
béngészés adataihoz észrevehetetlenil hozzaférni, de akar a biztonsagosnak hitt oldalon
megadott jelszavakhoz is. Ez két példan keresztil lett bemutatva. Egyik példaként egy
banki oldalon beirt belépési adatokat hallgattak le, masik példaként az aldozat altal
nézegetett képekhez fért hozza az eléadd, igy vizualisan is megmutatta, hogy a tamado




pontosan latta, hogy az aldozat milyen képet tolt be a bongészdjébe. A peldak kdzul, nem
meglepé maédon, az utdbbi volt nagyobb hatassal a gyerekekre.

Megjegyzés: J6 megoldasnak bizonyult két csoportra bontani a gyerekeket, mert kisebb
csoportokban Iényegesen kdénnyebben haladt a munka.

6.2.3. 3. alkalom, A képalkotas

A harmadik alkalom a képalkotasrdl és latasrol szolt, ami egy hosszabb témat vezetett be
az optikarél. Ez a nagyobb téma tébb alkalmat is atdlelt, minden alkalommal mas
aspektusbdl kdzelitve azt meg.

Az alkalom elején a fizikai képalkotasrdl volt sz6, a fény visszaver6désérdl és a szinek
keveredésérdl. Ez 6nmagaban nem az informatika, hanem a fizika terllete, am a téma
megismerése érdekében elkerilhetetlen az alapok ismerete is. Ezutan a latasrél, az
emberi szem mikodésérdl, és annak a kamerakkal valé hasonlosagarol esett sz6. A
szinkeveréshez egyszerl példakkal illusztraltak az RGB és a CMYK szinrendszereket.
Ezek utan a szinhdmérsékletek kozotti kuldnbségrdl és azok képalkotasban betoltott
fontossagarol volt szé, amelyek interaktiv és érdekfeszité példakon keresztil lettek
bemutatva. Latasunk miikédése kapcsan az optikai illuzidkrél is volt szd, ezek kdziil tobb,
ismert optikai illuzié is bemutatasra kerdlt.

A 3 dimenzids képalkotas alapjait és lehet§ségét is megismerték a gyerekek, ami Gjbol
sok kérdést és nagy érdeklédést valtott ki bel8luk.

A klubalkalom végén az internetes vasarlas menete egy valds, gyerekekkel egyutt
végrehajtott ebay-es rendeléssel lett bemutatva, amikor a kdvetkezé alkalommal
hasznalni kivant cardboard-okat rendelte meg a csapat.

Javaslat: A felkészillés soran érdemes figyelmet forditani az informatikai rendszerek
alapjat képez6 fizikai jelenségek targyalasara is, annak ellenére, hogy a klub a digitalis
vilagroél szél. Mindez segiti a megértést és az érdekes kisérletek soran a gyerekek olyan
modon érthetik meg a koéruldttik 1évé vilagot, amire hosszu idd utan is képesek
visszaemlékezni. llyen kisérlet volt példaul az el6add altal kartondobozbdl készitett
camera obscura, ami szemléletesen mutatja be a képalkotds l1ényegét. Mivel ehhez a
kisérlethez er6s napfény szukséges, az éplleten kivll prébaltak ki a gyerekek. Ez olyan
népszeri volt, hogy még a klubon nem résztvev6, az utcan sétaloé gyerekek kozul is volt,
aki kérte, hogy belenézhessen, kiprobalhassa.

6.2.4. 4. alkalom, A képalkotas - folytatas

Ezen az alkalmon a fotézasrdl volt sz, bemutatva mind az analég, mind a digitalis fotézas
alapjait.




A filmtekercses korszakbdl szarmazé fényképez6gép és a filmtekercs kérbeadasa nagy
izgalmat hozott, mar a klubalkalom elején. Sok gyerek még nem is latott ilyen eszkzoket.
A filmeken zajlo fotokémiai folyamatokrdl is sz6 volt, elektronmikroszkopos felvételekkel
demonstralva, lenylgozve a gyerekeket. Ezt kovet6en a digitalis képalkotasrol és a
telefonos képalkotasrél is szd volt, kihangsulyozva és megmagyarazva néhany, a
fotézassal kapcsolatos szakkifejezést, mint példaul a téma, az aranymetszés, a
perspektiva, a zoomolas, a féfény + segédfény, a derités, az arnyékok és a fényveték
hasznalata, a képélesség, stb. Néhany beallitast részletesebben mutatott be az eléado,
nagyon leleményes példakon keresztul, a megoldasba a gyerekeket is bevonva.

Az alkalom vége felé két csoportba osztva, két gyakorlatot végeztek el a gyerekek, ahol a
kalonb6z6 szinl megvilagitas hatdsait és a macro fotdézast prébalhattak ki, specialis
telefon-kiegészité lencsék hasznalataval. A macro lencsék internetes rendelésének
folyamatat is megbeszélve a gyerekekkel, az internetes vasarlas elényeirél, buktatoirdl és
veszélyeir6l ujbdl sz6 esett.

Javaslat: Ez alkalommal nagy érdeklédést keltettek a gyerekek kdrében a 15-20 évvel
ezelétt még divatban levé eszkdzok, pl. a régi, filmtekercses fényképezdgép, amit
megnézhettek, megfoghattak. A szulék megérkezésekor tébb gyerek hangosan szamolt
be élményeirél, ami a foglalkozas sikerét mutatta.

6.2.5. 5. alkalom, A képalkotas — folytatas, VR szemiiveg Kiprobalasa

Az 5. alkalom témaja a digitalis képek felépitése, azok legkisebb alkotoeleme a pixel, azaz
a képpont volt. Szé volt réla, hogy mit is jelent a képek felbontasa, ennek kapcsan pedig,
hogy mi a megapixel és a gigapixel. Meglepd mdédon ez az egyszerl koncepcié sem volt
ismert vagy magatol értet6dd a résztvevd gyerekek szamara.

Tanulsagként ismét elmondhatd, ami mar korabban is kiderult, hogy ez a korosztaly még
leginkébb csak felhasznaldja az informatikai eszk6zoknek, és ismeretik a konkrét
mikddésukrél, vagy a mogottes tartalmakrol csak nagyon korlatozottan van jelen.

Ezt a szakaszt egy érdekességgel zartak, egy montazsolt, 6sszesen 320 gigapixeles
londoni panoramaképet vizsgaltak meg. Ennek tulajdonsaga, hogy nagyon nagy
mértékben felnagyithatd, igy nagyon jél szemlélteti a felbontas Iényegét és fontossagat.
(http://360gigapixels.com/london-320-gigapixel-panorama/london-320-gigapixel-
panorama_iframe.html)

Még a harmadik alkalommal, a gyerekekkel egyutt rendelték meg a VR szemuvegeket és
cardboard-okat, melyek a gyerekek nagy érémére az 5. klubalkalom elétt megérkeztek.
Az alkalom soran ezeket egyutt 0sszeraktak a hasznalati utmutatd alapjan. E miveletet
nagy izgatottsaggal végezték a gyerekek, nagy érommel probaltak ki a cardboard-okat,
sajat telefonjaikat belehelyezve azokba. Néhany VR alkalmazas-javaslatot is kaptak,
amelyeket egyutt kiprébaltak, majd VR szemuveghez készitett 3D videokat kerestek, és



http://360gigapixels.com/london-320-gigapixel-panorama/london-320-gigapixel-panorama_iframe.html
http://360gigapixels.com/london-320-gigapixel-panorama/london-320-gigapixel-panorama_iframe.html

néztek meg a YouTube-on. Az alkalom végén ujbdl sok kérdéssel vették korbe a
szakértdket a gyerekek.

6.2.6. 6. alkalom, Az adatok biztonsagatél az okos eszkozokig

A 6. klubalkalmon az adatok tarolasardl és annak ,megfeleldé helyeirdl” beszélgetett az
el6add a gyerekekkel. Célja az volt, hogy felhivja a figyelmuket adataik, dokumentumaik,
informacioik biztonsagos tarolasara, védelmére. Ez a terlilet még nem a legaktualisabb e
korosztaly szamara, ezért ennek a terliletnek csak az alapjait vették at, felhivva a
figyelmlket az adathordozok és megosztasok biztonsagos hasznalatara. Ezt kdvet6en
egy szamitogép alkatrészeit nézegették meg, beszélgetve rendeltetésukrél és
szlkségességukrél. A forgbdalkatrészes mereviemezek mikoédését nézték meg
kdzelebbrél, egy kibontott HDD-t vizsgalva mikodés kdzben, majd lassitott felvételeket
néztek a mikodeésérdl.

A robotika és a robotok felépitése is széba kerllt ezen az alkalmon, valamint az okos
otthonrél és az okos varosokrél is sz6 volt. A gyerekek ezekrdl keveset hallottak eddig,
ezért fontos volt megértetni vellk a jelenlegi trendeket és a kérvonalazddo, jovébe mutatd
terveket. Ezekkel kapcsolatban tobb videét megnéztek YouTube-on, megismerkedtek
ezaltal tobb dologgal, a legujabb személyi asszisztensek hasznalatanak elényeitdl kezdve
a legmodernebb beléptetérendszerek mikodéseéig.

Megjegyzés: A nyitott merevlemez szemlélése miikddés kdzben, a mikddés Iépéseinek
€s esemenyeinek targyalasa nagy érdekl6dést és izgalmat valtottak ki. Az asztal korul
el6szor tolongas alakult ki, majd sorban allva nézhette meg mindenki az eszkdzt.

6.2.7. 7. alkalom, Programozas és fotos utomunkalatok

Az el6adas egy érdekességgel kezd6dott, amelynek soran az el6ado arra vallalkozott,
hogy 10-12 perc alatt él6ben leprogramozza a klasszikus Pong jatéknak egy bongészében
futd valtozatat. A programozas néhany alapfogalmanak bevezetése utan az el6adoé
JavaScript programozasi nyelvet és az arra épuld P5.js keretrendszert hasznalva
leprogramozta a jatékot. Ez a parositds kilondsen alkalmasnak bizonyult a
demonstracidhoz, hiszen gyorsan és (programozasi viszonylatban) egyszeriien lehet
benne latvanyos dolgokat Osszeallitani. A gyerekek nagyon élvezték a gyors,
versenyszer( éles bemutatét, mert belelathattak, hogy az altaluk hasznalt legegyszeriibb
jaték mogott is milyen sok, alkalmanként bonyolult és izgalmas folyamat van.

Tanulsag: Megfontolandod késébbi programozas oktatasa soran a fent emlitett JavaScript
és P5.js keretrendszer hasznalata. A JavaScript tébb szempontbdl is alkalmas oktatasra.
llyen szempont példaul, hogy az interneten nagyon sok forras fellelhetd hozza, kevés
korlatot allit a fejleszté elé, illetve, hogy a programozashoz egy egyszeri
szOvegszerkeszt6 és egy bongészo is elégséges.




Ezt kovetéen egy interaktiv bemutato volt a fotd utdmunkalatokrol, amihez az Adobe
Photoshop Lightroom CC nevi mobil alkalmazasat hasznaltuk. Az el6ado a telefonjat
kivetitette projektor segitségével a vetitbvaszonra, igy tudtak kdvetni a gyerekek, hogy
milyen funkcidkat hasznal az el6ado, amit az alkalmazas letdltése utan 6k is el tudtak
végezni a telefonjukon. Tobb trikkot, effektet és szlirét probaltak ki egyltt. A gyerekek
nagyon kreativan otleteltek, amelyekbél valogatva az eléaddé néhanyat megvalositott. A
gyerekek nagyon élvezték, hogy megtanulhattak, hogyan tudnak egy atlagos fotébol egy
igényes fotot varazsolni, amit aztan az interneten is batran és bliszkén kozzétehetnek.

Javaslat: Felkésziléshez rendkivil gyors és hasznos az alabbi YouTube tutorial:
https://www.youtube.com/watch?v=pW8G7eeE14q

6.2.8. 8. alkalom, A videdzas torténete

Ezen az alkalmon a videdkészités torténetérdl, a kezdetekben hasznalt technikakrol,
videOs eszkdzokrdl volt sz6. Nagyon érdekesnek talaltdk ezeket a gyerekek. Az el6éado
kérdésekkel vezette ra a gyerekeket a videdkészités korai megvaldsitasaira, helyenként
kvizkérdéseket téve fel, nyereménnyel jutalmazva a legjobb valaszokat. A vide6zas
torténelmi bemutatasanal megnézték a legelsé fennmaradt videofelvételt, Le Prince -
Roundhayi kerti jelenetét, illetve az els6 fizetds lejatszott filmet is, a Lumiére fivérek filmjét.
Sokat beszélgettek a fények helyes beallitasardl és egyéb szikséges beallitasokrdl is.
Ezek mellett érintették a vetitési technikakat is, és felvételeken keresztil megnézték
hogyan mikddnek a mozikban a vetit6gépek.

A videbzas torténelme utan bemutatasra kerllt az er6ltetett perspektiva filmes
alkalmazasa is. Példaként megnézték a Gy(rik ura c. film néhany jelenetének forgatasi
felvételét, ahol az alkalmazott technikdk és megoldasok voltak lathatéak, mint pl. hogyan
lesz a valésagban két egyforma méretlii emberbdl a vasznon egyikbél torpe, masikbdl
orias. Ezutan rogtonzott studidban ki is prébalhattak ezt: erdltetett perspektivas
fényképeket készitettek, amit a gyerekek nagyon élveztek.

Javaslat: az erdltetett perspektiva kiprobalasa és magyarazata nagyon hasznosnak
bizonyult. Nagyon sok gyerek jelentkezett fotéalanynak.

Mivel az Uj tanév kezdetén a tavalyi nyolcadik évfolyam mar nem jart a klubba, de az (j
hatodikos évfolyam még nem jelent meg a klubon, a létszam kicsit alacsonyabb volt a
korabban megszokottdl.

6.2.9. 9. alkalom, Stop motion videé készitése

Egy csapatépitd jaték utan a gyerekek nagy meglepetésére a klub egy robotporszivéd
bemutatasaval kezd6dott. A porszivd mikddését a gyartd altal készitett telefonos app
segitségével online is kdvetni lehetett. A porszivo felépitésérél, mikodésérél és a bele



https://www.youtube.com/watch?v=pW8G7eeE14g

programozott algoritmusrol is beszélgettiink, ami sok gyereket inspiralt, és sokuk
fantaziajat inditotta be.

Az alkalom egy rovid ismertetével folytatodott a korai rajzfilmek készitésérél. Ennek az
egyszerl technikdnak a megismerése nagy meglepetést okozott a gyerekeknek,
megddbbentek rajta, hogy mennyi munka van egy egyszer(, régi rajzfilm mogott is.

A technolégia megismerése utdan a ma elérhetd legegyszeriibb mdédon maguk is
kiprébalhattak az ilyesfajta videdk készitését. A Stop Motion Studio nevi Android
alkalmazassal ugynevezett stop motion videdt készitettek a résztvevd gyerekek. A stop
motion Iényege, hogy a programmal egy sorozat el6re beallitott fényképet készitlink, amit
egymas utan lejatszva mozgoképet kapunk. A megvaldsitas olyan modon tortént, hogy az
el6adé biztositott megfelels hatteret és megvilagitast egy asztalon, mely folé egy allvanyra
helyezte a telefonjat a képek elkészitéséhez. Ez dnmagaban mar elég lenne a vided
leforgatasahoz, viszont ezen kivil még a mobiltelefon kijelz6je kivetitésre kerllt egy
projektorral, hogy mindenki figyelemmel kisérhesse a vided készitésének folyamatat.

Megjegyzés: Amellett, hogy ki volt vetitve a telefon képernydje, ahhoz, hogy nem csak 1-
2 gyerek vegyen részt a vide6 készitésében, csoportokra bontva 10 képkockanként
végezték a telefon lencséje el6tti ,diszlet” atrendezését.

Javaslat: Stop motion vided készitésénél nagy segitség még ezen kivil egy kilsé
bluetooth-os vagy vezetékes elsité gomb, amivel elkerilhetéek a gombnyomas kbézben
meglokott telefon miatti rossz képek, esetleg az uUjra fényképezésbdl szarmazo plusz idé.

6.2.10. 10. alkalom, A videokészités és a CGI

Egy videdzassal kapcsolatos Kahoot-os kviz utan az el6ad6 egybdl belekezdett a CGI
(Computer altal generalt képek) ismertetésébe. Nagyon sokaknak ismert volt a green
screen fogalma, am mas CGl-os technoldgiakat jellemz&en nem ismertek, igy arra is idét
forditottak, hogy parat atbeszéljenek. Ezt kdvetden filmbdl és forgatasrdl néztek meg
képeket, s ezek alapjan beszélték meg részleteket a green screen-rél. Az el6adas
zarasaként megnéztek egy jelenetet a Matrix forgatasardl. Ez kifejezetten izgalmas volt,
mivel nem csak green screen-t lehetett latni benne, hanem mas filmes trikkdket is.

Hogy ne csak elméleti oktatas legyen, ujbdl forgattak a gyerekekkel videét. Ezuttal egy
olyan jelenetet vettek fel, melyben egyik karakter, aki elétt az asztalon van egy pohar,
videochat-el egy masik karakterrel, s amikor elébbi oldalra néz, a chat-en 1évé személy
latszdlag “kinyul” a monitorbdl és elveszi a poharat. Mivel a jelenetben csak ketten vettek
részt, a tobbiek a diszlet elrendezésében segitettek.

Megjegyzés: Az el6adasra az el6add ezen témakon kivul massal is készullt, am a CGl
annyira érdekelte a gyerekeket, hogy a tobbire nem maradt mar idé.




Megjegyzés: Nagyobb csoportnal nehéz a forgatassal lekotni a gyerekeket, mivel relative
kevesen tudnak benne egyszerre részt venni. Nagy segitség, ha van egy j6 kameraallvany
a videokamerahoz. Mindezek mellett, megéri megcsinalni ezt a gyakorlatot, mivel a
gyerekek sajat b6rikon is tapasztalhatjak, hogyan mikodik egy green screen-es forgatas.

6.2.11. 11. alkalom, A videdkészités és az animaciok

Az alkalmat egy lgyességi csapatépitd jatékkal kezdték, amit egy révid ismétlés kdvetett,
majd a 2D és 3D animacidkrél volt sz6. Az animacidkban hasznalt modellek felépitésétdl
kezdve a kiillonb6z6 sebességgel mozgd elemekig ismertetésre kertltek az animalt filmek
részletei. A gyerekek érdekl6désének megfeleléen a jatékokrdl is szd esett, és az
animaciok gyartasa és a jatékok soran szikséges szamitdgépes eréforras-igényre is kitért
az el6éadd. Tobb, jol megalkotott YouTube-os kisfilmet néztek meg, melyeket a korabban
megszerzett ismereteket felhasznalva elemeztek. Néhany elrontott videot is megnéztek,
ahol az animalt figurak mikodése természetellenes volt, helyenként egyenesen zavaré az
emberi szemnek. A videodkartyak szikségességér6él és az Ujdonsagszamba mend
szamitogépes hardware-ekrdl is szé esett, ugyanakkor néhany online modellalkotd
alkalmazas is bemutatasra kerdilt.

6.2.12. 12. alkalom, Videézas — képstabilizalas és a fények hasznalata

Ezt az alkalmat is egy csapatépitd jatékkal kezdték, majd szokas szerint egy Kahoot-os
kvizzel folytattdk, amiben a gyerekek eddigi kép- és videdkészitési ismereteit mérték
Ossze. A kvizeket a verseny miatt, de az els6 négy helyezett ajandéka miatt is izgatottan
vartak és jatszottak a gyerekek.

A videbzas és képkészités soran hasznalatos régi és Uj mddszereket mutatta be az
el6add, ahol szé volt az allékameras és a rezgésmentes mozgdkameras megoldasokrol.
Az el6add a kuldnbozd készuléken beluli és kivuli megoldasok ismertetésénél egy gimbalt
bemutatott, amit a gyerekek is kiprobalhattak. A gimbal aktiv és passziv technikai
megoldasairdl is sz6 esett. Tébb probavided készilt, amelyek késztésében a gyerekek
szivesen részt vettek. Ehhez hasonlé bemutatékhoz nem szikséges draga eszkdzok
vasarlasa. Egyszerli, de meglepbéen jol mikodd gimbalok hazilag is el6allithatok.
Elektronikus gimbalok pedig napi par ezer forintért mar bérelhet6k megfelel
szakuzletekben.

Javaslat: A képstabilizalas témajaban érdemes bemutatni térténelmi példakat is, a
Steadicam-et, illetve olyan filmeket, amelyekben ennek kulcsszerepe volt, példaul az elsé
Rocky film részleteit.

A képstabilizalason tul a megvilagitas fontossaga is ki lett emelve, ugyanakkor a
fényérzékel6k minimum fényszikségérél és a képek zajossagardl, igy a rekeszméretrol
és ISO értékekrdl is sz6 volt. Néhany trikkét is mutatott az eléadd, mint példaul a




megfeleld telefonalatamasztas, j0 perspektiva valasztas, a megvilagitas fontossaga,
zaridd megvalasztasa, ezek segitségével telefonnal is készitheték jo képek, akar rosszabb
fényviszonyok mellett. A bemutatott alkalmazasokat feltelepitve a gyerekek is sokat
kisérleteztek. Ebben a bemutatdéban hangsuly kertlt arra, hogy batran kihasznalhatjuk a
kornyezetiink adta lehetéségeket, ugyanis mindenhol fellelhetdk fényes, matt, kontrasztos
vagy kevésbé kontrasztos fellletek.

6.2.13. 13. alkalom, A streamelés és az Internet sebesség

Egy ismerkedd csapatépit6 jaték utan ezuttal is egy Kahoot kvizzel kezd6doétt a klub. A
videdk és jatékok fps-érél (képkocka masodpercenkeént) és a streamek (képernyd, vagy
adatfolyam él6 internetes megosztasa) és online jatékok laggolasanak (késés) okairdl
beszélgettink a gyerekekkel. Mivel a klubba jaré szinte mindegyik gyereknek van
okostelefonja, a telefonok szoftveres és hardveres korlatai is széba kerultek.

Javaslat: Ennél a pontnal érdemes szemléltetni a szamitégépek altal nyujtott szamitasi
kapacitas 6riasi méreteit kézzelfoghaté példakon keresztil. Pl.: mennyi ideig tartana
kiszamolni egy jaték képkockajat kézzel (videdkartya maximalis szamitasi kapacitasabol
ez szamithatd).

Az atviteli sebességek és az internetes szolgaltatoi eléfizetések technikai paraméterei is
részletezve lettek.

Megjegyzés: Kevés gyerek volt tisztaban ezen fogalmakkal és azok értékeivel, a jatékok
soran fellépd problémak szakkifejezéseivel ellentétben.

Internetes bongészében a gyerekekkel kozosen kerestek ra a helyi internetszolgaltatdkra
és szolgaltatasaikra, a maximalis és a garantalt adatsebességekre. Ezek utdn az online
jatékok mikodését ismerték meg. Néhany gyerek az ismertetés soran feltett kérdésekre
meglepd modon szakzsargonokat hasznalva valaszolt, ami mutatja a szakterulet iranti
érdekl6désiket. Az alkalom végén néhany gyerek kdrbevette az eldadot, az aktualisan
népszer( jatékokrél és azok YouTube-os videodirdl beszélgettek, néhany videdba
belenézve.

6.2.14. 14. alkalom, Az MI - bevezetés

Egy csapatépité ismerked6 jaték utan ezuttal is egy Kahoot kvizzel kezd6dott a
klubalkalom. Az el6adé a Mesterséges Intelligencia (réviditve MI, angolul Al) hasznélati
terlleteinek bemutatasaval kezdte, majd ratért az Ml felépitésére és annak fazisaira. Mivel
elég bonyolult matematikai hattere van a témanak, egy A&ltala megirt M| jaték
bemutatasaval folytatta bemutatdjat. Az alkalmazasban autok gydijtik be a leszort
pottyoket. A betanitasi folyamat elején az auték még nagyon “butak”, de a betanitasi




folyamat soran a “sikeresebb” autdk viselkedésébdl kiindulva egyre “okosabb” autok
jonnek létre. Mint bemutatta, ebben a jatékban 5-7 generacié utan az auték mar tgyesen
gyljtik be a pottydket, 10 generacié utan mar ellenik jatszva, szinte verhetetlenek. A
folyamatot végig kdvetve, egyik betanulasi folyamat soran racsodalkoztak a gyerekek,
hogy a “nyer6” stratégia egy hatra kozleked6 autdé lett, ami meglepd, de hatékony
megoldas volt. A technoldgia vazlatos felépitését (neuralis halét) is bemutatta az eléadd
nagyon egyszerlien abrazolva, ezzel is kdzelebb hozva a gyerekekhez az Ml felépitését
és rejtelmeit.

Javaslat: Az Ml bemutatasa soran fontos a téma demisztifikalasa, azaz elmondani, hogy
a kutatok nem az ontudattal rendelkezd, vilaguralomra t6r6 robot megalkotasan
faradoznak, mint ahogyan a modernkori szérakoztatéipar a filmekben rendithetetlen(l
mutatja, hanem olyan szoftverek megalkotasan, amelyek segitségével informaciot
nyernek ki adathalmazokbdl. Ennél fogva a résztvevék hallhattak az internetes adatgyjtés
veszélyeirél is, illetve aktualisan a modern technolégiai eredményekrél, a vildgsajtéban
megjelent hirekre alapozva.

6.2.15. 15.-19. alkalom, Programozas

Ezeken az alkalmakon a programozasrol volt sz6, aminek keretében a gyerekek az eléadd
vezetésével a hires pong jaték kadjat irtak meg. Altalaban hasonléan voltak felépitve az
alkalmak: elmélettel kezdték, illetve az el6z6 alkalom Osszefoglaldjaval, majd ujabb és
Ujabb funkcionalitdsokat programoztak le a pong jatékhoz, mig végul elérkeztek oda, hogy
két jatékos egymas ellen tudott pong-ot jatszani.

A programozas bevezetéseként az algoritmus definicidjatél indultak ki, melyre tébb
szemléletes példat is hozott az eléadd, mint példaul: recept, vagy az IKEA 6sszeszerelési
utmutatoi. Ezek alapjan a gyerekek kdnnyedén megértették a definiciot és a terminoldgiat.

Miutan az algoritmus definicidjat értették a gyerekek, tovabb léptek a valtozé fogalmara.
Ennek szemléltetésére két példaval élt az el6add: 1) a valtozé olyan, mint egy doboz,
amibe megfelel6 méretl dolgot lehet helyezni, 2) a valtozé hasonlé egy szerephez, amire
példa volt a fénok, illetve a miniszterelndk. A masodik példa talan jobban bemutatja a
természetét a valtozonak, hiszen, ha a miniszterelnokre hivatkozunk, akkor mindenki
tudja, kire gondolunk, de ha valtozik a személy, a szerepkor akkor is valtozatlan (mintha
egy valtozo értékét valtoztatnank).

Hogy még érdekesebb és érthetébb legyen a valtoz6 fogalma, megoldottak par egyszeri
feladatot a “Code Combat” nevi oldalon, igy gyakorolva be a programozashoz szlikséges
néhany alapfogalmat, Iépést és gondolkodasmaodot.

Ezek mellett volt alkalom, melyen vicces ténnyel inditottak, példaul: miért nevezik az
angolok “bug”-nak a szoftverhibat? Volt olyan alkalom is, melyen szintén vicces képekkel
illusztralva azt nézték meg, hogy a szoftver fejlesztésben résztvevé szereplék (pl.: vevd,




fejleszt6, marketinges) mennyire masképpen gondolkodik, s ez milyen vicces
szituacidkhoz tud vezetni.

Mivel 1ényegében egy jaték leprogramozasaval foglalkoztak ez alatt az 6t alkalom alatt,
igy muszdj volt beszélni az ugynevezett jaték szimulaciés hurokrdl (angolul: game loop)
is. Ez szolgaltatta az alapjat a leprogramozott pong-nak is, igy a gyerekek élében is
tapasztalhattak a koncepcidt, szokhattdk a gondolkodasmadot.

Nem utolsésorban, természetesen koordinata geometriardl is esett sz6, mivel a jaték
programozasahoz erre is szlkség volt. Az eléadd ezt nagyon szemléletesen végezte, a
megfejtéseket jutalmazta, ezzel motivalta a gyerekeket és tartotta fenn az aktivitast.

Habar a tapasztalat azt mutatja, kevesebben érdeklédnek ilyen mélységig a terulet irant,
az el6ado és a szervezbk szerint is a programozast nem szabad kihagyni a klubbal.

Javaslat: Mivel ezen alkalmak soran csokkent leginkabb a Iétszam, egy 7-10 f6s stabil
»,mag” kialakulasahoz vezetett. Ahhoz, hogy nagyobb létszam maradjon, érdemes lehet
gyorsabban atmenni ezen a téman és egyszeriibb feladat megoldasaval oktatni a
programozas alapjait.

6.2.16. 20. alkalom, 3D modellezés és 3D nyomtatas

A soron kovetkezé két alkalomnak a célja a 3D nyomtatas bemutatasa volt az iskolas
gyerekek szamara. Ehhez sziikséges volt a 3D modellezés alapjainak bevezetése, mivel
erre épul a 3D nyomtatasi technoldgia.

A projekt szakemberei a témat az Alapitvany egyik dnkéntesének segitségével allitottak
0ssze, aki szakértbje ennek a terlletnek. Ezzel a témaval azért is fontos a gyerekeknek
megismerkedni, mivel az ipar legkuldnfélébb terlletein hasznaljak. A jovéjukre nézve ez
a terllet is fontos szakmai irany lehet. 3D modellezés bemutatasahoz 2 szemléltetd
eszkdzt alkalmaztak:
ea Klubon mar ismert Kahoot! kviz. Olyan kérdéssor lett 6sszeallitva, melyre adott
vélaszok alapjan épitette fel az eléaddé a mondanivaldjat. igy jatékos formaban
lehetett szamukra komolyabb témardl beszélni, figyelmiket folyamatosan
fenntartva.
eegy CAD(modellez8) program. Az el6add a gyerekekkel egyltt elkészitett egy
egyszerlbb modellt, egy interneten elérhet§ CAD szoftveren, a Tinkercad-en
keresztul, igy mutatva be szamukra a 3D modellezést. Munka kdzben kérdéseket is
feltehettek a gyerekek, amelyeket az el6ado készségesen valaszolt meg nekik. Az
el6adas e része olyan érdeklédést valtott ki a gyerekekbdl, hogy végil egy
bonyolultabb modellt is készitettek a csoporttal, a kreativitasukra bizva a részleteket.
Ezt a modellt végul kinyomtatta az el6ado a kdvetkezd 3D nyomtatassal foglalkozo
el6adasig.




A foglalkozas végén a fiatalok kaptak egy szorgalmi feladatot: aki 1 targyat onalléan
modellez és elklldi a megadott e-mail cimre, a kdvetkezé 3D nyomtatassal foglalkozé
alkalomig, kinyomtatasra kertl maximum 4x4x4 cm-es méretben, és meg is kaphatja az
illetd.

Ezen az alkalmon a gyerekek egy 3D nyomtatd részeivel, annak allé, mozgé és flithet6
részeivel is megismerkedhettek.

6.2.1. 21.alkalom, 3D modellezés és 3D nyomtatas — folytatas

A foglalkozas azzal kezd6dott, hogy az el6z6 3D modellezéssel foglalkozé alkalom utan
beadott szorgalmi feladatra készilt modelleket kiosztotta az el6éadé. Elmondta és
megbeszéltek a modellek nyomtatasanak nehézségeit, és az alkalmazott megoldasokat.

Ezt kdvette egy bemutaté a 3D nyomtatas térténelmérél, ahol a gyerekek lathattak, hogy
mennyit fejlédott ez a terilet az elmult évtizedek alatt. Ezutan bemutatasra kertltek a
kulénféle 3D nyomtatasi technoldgiak, és egy YouTube-os videdbdl bevagott részben
megnézték, hogy az lrtechnoldgiaban hol kap helyet ez az ipari tevékenység.

Ezt kdvetben élében 3D nyomtattak a tesztnyomtatasra szant modellt, bemutatva a
nyomtatd program (Ultimaker Cura) egyes bedllitasait, és azt, hogy ezen paraméterek
valtoztatasa miként hat a készuld targyra, a végtermék szerkezetére, felliletére,
részletességére.

Az eléadd vitt magaval elére kinyomtatott alkatrészeket, figurakat, ezzel is szemléltetve
ezen ipari tevékenységben rejlé lehetéségeket.

6.2.2. 22.alkalom, Az Internet hatasai, az internetes zaklatas és az
internetes szexualis zaklatas

A 22. alkalom mas témat vezetett be. El6sz0r az el6adé altal talalt cikk alapjan kdzdsen
megnézték, hogy a cikk konkluzidja szerint milyen iranyba halad a vilag, par év mulva
milyen technoldgiak és milyen U informatikai megoldasok lesznek hasznalatban. Ezt
kdvetben az el6ado egy interaktiv felmérésbe vezette a gyerekeket, ahol a csoport online
részvételét vizsgaltak meg, és abrazoltak a csoport dsszetételét egy grafikonon. Azt kellett
minden résztvevé elddntse, hogy online részvétel szempontjabdl inaktivnak, nézének,
csatlakozonak, gydjtének, kritikusnak, kozlékenynek, avagy alkotonak vallja magat.
Megbeszélték azt is, hogy melyik szint milyen veszélyeket rejt, és arra jutottak, hogy
szinttél flggetlenll az online vildagban mindenki veszélynek van kitéve.

Ezutan sor kerllt tdbb kisfilm megnézésére, megbeszélésére, az internet hatasairdl
kisiskolas kortdl kés6 kamaszkorig, majd az internetes zaklatas és az internetes szexualis
zaklatas témaja kapcsan. Az alkalmat azzal zartdk, hogy az el6addé ismertette a
gyerekekkel a zaklatas esetén fontos tennivaldkat, Ugy az aldozat, mint a baratja, a szUl6k,




a tanarok és osztalyfénokdk részérél. Ugyanakkor arra is kitért, hogy abban az esetben,
ha nincs kihez fordulni, a Kékvonal szakemberei szakszer( segitséget tudnak nyujtani ugy
lelki, mint renddrségi, vagy épp digitalis médiabol az esetleges kompromitalé kép/video
eltavolitasanak lehetéségeiben is.

6.2.3. 23. alkalom, Hirek — alhirek

A mai vilagban nagyon sok, ha nem épp minden informaciéhoz hozza lehet jutni az
interneten keresztil. A foglalkozas elején az el6adé ismertetett néhany Gj hirt, a WiFi 6 és
5G halozatokrdl, milyen elényeik vannak, milyen terlleteken hoznak nagy el6relépést,
vagy egyaltalan megvalositasi lehetéséget, de arra is Kkitért, hogy egyszeri
felhasznaloként az elényOket egyaltalan nem tudjuk kihasznalni. Ezutan ismertette az
alhireket befolyasolo tényezéket, majd azok ismérveit. A forras, szerzd, datum, elGitélet,
sorok mogotti szandék, megbizhatésag és szakértelem mind-mind olyan terUletek,
amelyek segitenek felismerni az alhireket. Ezen terlletek targyalasa utan két tesztet
toltottek ki kozosen a gyerekek, megvitatva a valaszlehetéségeket, majd két konkrét, elsé
ranézeésre alhirnek tetsz6 cikket vizsgaltak meg behatdbban, és egyutt kutattak a cikkben
felsoroltak valédisagat.

Az el6add vezette a gyerekeket a folyamatban, de a gyerekek nagyon lgyesen
alkalmaztak a hallottakat. Az el6ad6é meglepetésére elég alapos vizsgalatot végeztek,
kideritették, hogy annak ellenére, hogy elsé ranézésre alhirnek tintek a cikkek,
valdsagtartalmuk megalapozott és szakszer.

6.2.4. 24.alkalom, Operacios rendszerek.

Az utolsé alkalom tébb jatékkal kezdddoétt, melynek soran a gyerekek nagyon aktivak és
felszabadultak voltak. Mivel ez alkalommal a Kahoot-os ismétlés kviz jutalma értékesebb
ajandék volt, a gyerekek a korabbiaknal is komolyabban versenyeztek egymassal.

Néhany ujdonsag hirének ismertetésével kezd6dott az elbadd témafeltarasa. Ezt kovette
az operaciés rendszerek néhany alapvet6 tulajdonsaganak, feladatainak,
osztalyozasanak, fellleteinek ismertetése. Néhany konkrét, ismertebb rendszer lett
felsorolva, majd egy virtualis kérnyezetbe telepitett Ubuntu rendszer lett bemutatva. Mivel
érdekl6dés Ovezte a virtualis kornyezetet, igy az eléadd annak részeirél is mesélt, annak
fontossagat, és a benne rejlé lehetéségeket is elmondta.

Az Ubuntu linux rendszer 6 felhasznalasi terlleteirdl is sz6 esett. A gyerekek meglepddtek
a linux rendszerek hatalmas felhasznaléi bazisan. A gazdasagban, bankolasban,
tudomanyban betéltdétt szerepét nem ismerték eddig. Az operacidos rendszerek
elterjedését is megnézték idében, amit egy grafikon szemléltetett, 2012 marciusatol 2017
marciusaig nézve a globalis statisztikakat. Ezen ismeretek atadasa is a klub egyik célja
volt, hogy a gyerekek lataskore kibdviljon, a sajat felhasznalasi szokasuknal sokkal
szélesebb vilagot ismerjenek meg, ha elsé alkalommal csak egy klub keretében is.




6.3. A napkozi taborok felépitése

Ahogy a szul6i tajékoztatd is tartalmazta, a tabor egy héten keresztiil, reggeltdl (7:30-t6l
gyulekezd) délutanig (17:30-ig) tartott.

Mivel Arduino alapu rendszerek dsszerakasa €s programozasa, beallitasa, tesztelése is cél
volt a taborban, az ehhez sziikséges ismeretek elsajatitasa elengedhetetlen volt, ezért a
szervez6k és az el6ado a gyerekek ismereteihez mért programozasi ismeretek elsajatitasaval
kezdte a tabort. Nem elvaras a korosztalytél a programozasi ismeretek megléte, de mivel a
gyerekek e teruleten levé ismeretei nagyon hianyosak voltak, egy jo alapozasként az elsé
harom nap programozasi alapismeretek, és program felépités oktatasa tortént.

Az Arduino programozas alapjainak elsajatitasaval ezek utdn mar nagyon gyorsan haladt az
csapat, igy a gyerekek elég gyorsan elsajatithatjak az Arduino alapu eszkdzok tervezésehez,
Osszerakasahoz és programozasahoz kapcsolédé gyakorlati [€péseket.

Ezeken kivil, mas gyakorlatias, kézzel foghaté tevékenység is zajlott a tdborban, féleg az
elméletibb szakaszokat szinesitve, amikor a gyerekekkel kézbésen asztali szamitogép és
laptop szétszerelése és 6sszerakasa tortént. Kézben megismerhették a szamitégép részeinek
fizikai egységét. Nagy megelégedés volt mindenkinek latni az 6sszeszerelt szamitdgép és a
szakmai vezet6 szét-, majd 6sszeszerelt laptopjat a folyamat utan mikoddképesen latni.

A hét folyaman sok jatszasra is sor keriilt. Ugy csapatépits, mint szamitégépes jatékokat is
jatszottak a kdzdsségfejlesztékkel, az eléaddval és a szervezbkkel a gyerekek. A hangulat
egész héten nagyon jo volt.

Ebéd utdan minden nap biztositva volt pihen6id6 a gyerekeknek, viszont 6k ezt inkabb ping-
pong verseny szervezesével és csocsObajnoksag szervezésével toltottek. Néhanyan zenét
hallgattak szlinetekben, videét néztek YouTube-on, szamitdgépes jatékot jatszottak, vagy épp
szurkoltak egymasnak, de egyesek a szervez6kkel és az el6addkkal is beszélgettek.

A tabor végén az Osszerakott és beprogramozott Arduino-s rendszert a gyerekek, nagy
oromukre haza vihették magukkal. Utols6 nap buszkén mutogattak azokat az értik érkez6
szuleiknek, nagyszuleiknek.

Téma javaslat:

1. Javasolt az oly népszer(i 3D modellezést és nyomtatast valasztani egy napkdzi tabor
egyik, vagy akar f6 témajanak. Nem szabad elfeledkezni, hogy a korosztalynak
geometriai tudasa nincs a 3D modellezés és nyomtatashoz. Emiatt javasolt az elsé
napokon nagyon lassu tempoval megalapozni a szukséges geometria tudast. 3D
modellez6 alkalmazasnak a Web-alapu, laptopokat se nagyon terhelé platformként
a thinkercad.com online fellletét lehet hasznalni. Az els6 példak kdzds gyakorlasa
utan érdemes a gyerekek elé tarni a valasztasi lehet0séget, amit szintén kozosen, a
gyerekekkel valdsitsanak meg. Ezzel a gyerekek is bevonva érzik magukat a




tanulasi folyamatba. Lehet ez egy meglévé modell modositasa, vagy egy uj modell
felépitése. Ezutan 6nallo feladatot vagy versenyt is lehet hirdetni, értékelve minden
kreativitast és er6feszitést. A versenyben résztvevdk alkotasait kézésen lehet
szeletelni. Erre a feladatra javasolt a Cura Ultimaker ingyenes szoftver alkalmazasa,
majd a szeletelt modelleket nyereményként k6zdsen javasolt kinyomtatni.

A fényképezés teriletén is akar tdbb napos projektek allithaték dssze. Pl. ha a
kézelben van tandsvény, t6, kirandulasi lehetéség, egy teleobjektiv, telefonra
szerelhetd macro el6tétlencse, halszemoptika, vagy egy fényképezésre és
videOkészitésre alkalmas dréon hasznalata kiilénb6z6 napszakokban nagyon sok,
fotézassal kapcsolatos ismeret atadasara alkalmas id6toltés. A koévek, névények,
bogarak macro-fotozasa a képalkotas rejtelmein kivul lehet6séget nyujt fizikai,
légkéroptikai, biolégiai és geoldgiai ismeretek atadasara is, a digitalis vilag
népszerlsitése mellett, a természettudomanyok népszeriisitésére is.




7. Az adaptalt klubsorozat folyamata

A palyazat szerint a klub havonta kerult megszervezésre. Mivel a napkozi tabor kulonalld
egyseégkeént is kezelhetd, ennek a folyamata kilon alfejezetben van targyalva.

7.1. A Digitalis Jovo Klub adaptacidjanak folyamata

Az adaptalt j6 gyakorlat cime: Digitalis Jové Klub

7.1.1. A megvalésitas helyszine
A megvalésitas helyszine: Uj Nemzedék Kézdsségi Tér, Székesfehérvar

Az Alapitvany ugyan rendelkezik egy irodaval, ahol kialakitottak egy targyald szobat, azonban
ez a helyiség nem alkalmas és nem elégséges egy klubalkalom megtartasara. A klub
megvaldsitasara az Alapitvany kapcsolatainak koészonhetbéen egy kdzdsségi tér allt
rendelkezésre. Az kdzbssegi térben egy nagyobb terem talalhatd, ahol maximum 60 fés
klubok szervezése is lehetéség van.

A helyszin tdkéletesen megfelel az eredeti j0 gyakorlat adaptalasahoz, mivel ugy kivetitési
lehetéség, mint TV, csocsbasztal és beszélgetések szervezésére alkalmas ulégarniturak,
asztalok és székek is rendelkezésre allnak.

7.1.2. A megvalésitas idétartama

Az klub tervezetten minden hénap harmadik szombatjan valésult meg. A terem rendelkezésre
allasanak hianyaban, vagy az Alapitvany mas rendezvénye miatt, alkalmanként a hénap
masodik vagy negyedik szombatjan kerult megszervezésre. A 2. alkalomtdl a nagy létszam
miatt a klub két csoportban lett megtartva, azonos idébeosztassal és témaval délelétt 9:30-14l,
illetve délutan 14:00 oratol.

7.1.3. Az elokészitéshez sziikséges ido

Tematika elkészitése

A tematika az eredeti j0 gyakorlatnak kdszonhetben rendelkezésre allt. Mivel a témavazlat
némely része csak iranymutatasokat tartalmaz, a szervez6k és az el6adok, ugy a Digitalis
Klub eléaddja, mint a projekt masik rendezvénye, az Infokommunikaciés Kurzus eléadéja, az
Alapitvanynak a témaban jartas 6nkénteseivel egyltt, a tematika pontositasa miatt tébbszoér




egyeztetettek. A kurzus elindulasa elétt, de programok id6tartama alatt is tébb egyezteteés,
pontositas, atbeszélés tortént, melynek soran az eredeti tervekhez képest tobb modositast is
végeztek a tematikaban.

Alkalmak el6tti el6késziiletek

Az alkalmak el6tti elékésziletek ideje korulbelll az alkalom idejével 6sszemérhetd, vagy
ennek kétszeresét jelentette, mivel az el6adoknak szukséges volt a témakat, terveket a
gyerekek szamara érthet6 modon elbkésziteni. Tobb esetben, amikor demézas tortént,
példaul a WiFi biztonsaga, képek és videdk készitése és szerkesztése terlletein, az el6adok
igyekeztek a tervezetteket nyilt forraskddu alkalmazasokkal bemutatni, ami esetenként még
idéigényesebbnek bizonyult.

7.1.4. Célcsoport bemutatasa

A palyazatban régzitve volt a klub célcsoportja, vagyis a 6.-8. osztalyos tanulok.

Javasolt a klubot maximum 20-25 gyerekkel tartani. Az ennél nagyobb Iétszamu
gyerekcsoportot mar nehezebb fegyelmezni, de nehéz figyelmuket is igényuknek megfeleléen
lekotni.

Ahhoz, hogy a klub a céljat elérje, vagyis a 6.-8. osztalyos gyerekek digitalis kompetenciait
fejleszteni tudja, szamukra érdekfeszité modon, szikséges az eléaddénak és a szervezdknek
is érdekes téemakkal és tevékenysegekkel készulni.

Mivel ebben a korosztalyban a gyerekek elég mozgékonyak, igy nagyon fontos a megfeleld
jatékok és programelemek kivalasztasa a klubalkalom el6tt.

7.1.5. A célcsoport toborzasanak moédszerei

Az eredeti j6 gyakorlatban a klub szil8i kezdeményezésre indult, majd szajhagyomany utjan
terjedt a hir. Az adaptacidés és szakmai miihelyek soran a toborzas maédjairdl is megegyezés
szuletett, mely szerint tobb mddon is meg kell probalni a gyerekeket, illetve azok szuleit elérni.

A kovetkezo kiprobalt és bevalt médszereket javasoljuk:

a.) Amennyiben a helyi iskolak vezet6sége lehetséget biztosit ra, a 6., 7. és 8.
osztalyos didkoknak az iskola keretén belul tartani 1 éras bemutaté orakat.

b.) Az ilyen alkalmak soran adni a gyerekeknek a klub szérdlapjabdl, a klub témainak
helyszinének és induldsanak informacidival. Az klub bevezet6 alkalmanak
szorélapja a 9.3-as mellékletben talalhato.

c.) Facebook csoportot létrehozni és az alkalmakat eseményekként reklamozni. A
kiemelt, fizetés reklamok hatékonyabban érik el a célkdzdnséget és szilbket.




7.1

Néhany, a klubot reklamozé FB esemény képei a 9.4 mellékletben talalhatoak.
d.) Az Alapitvany onkéntesei reklamozzak a klubot ismeretségi koreikben.

A Kklub indulas el6tti toborzasaban a leghatasosabbnak az a.) médszer bizonyult. Ez
nem jelenti, hogy a tdbbi médszer elhanyagolhatd, de azt igen, hogy ez egy nagyon
fontos modja a toborzasnak.

Mivel a résztveviéket nem csak megnyerni, hanem megtartani is szlikséges, ebben a
folyamatban a b.) modszer bizonyult a legsikeresebbnek.

.6. A program soran hasznalt médszertani elemek,

modszertani eszkozok bemutatasa

Mivel a célkorosztalynak nagyon fontos a jatszas, minden klub jégtérd, kozossegepit6,
csapatépitd, ismerkedd és ligyességi jatékokkal kezd6dott. Ezekre példakat a projekt
szakmai vezetéjétdl lehet kérni.

Az ismétlés nagyon fontos eleme a klubnak. Azért, hogy a gyerekek szamara
élvezetes és versenyszeril is legyen, web-alapu és modern médon megtartva, az
el6adod és a kdzossegepitdk is a Kahoot kvizrendszerét hasznaltak. Mivel volt tétje a
kviznek, a gyerekek sokkal motivaltabban jatszottak.

Az klubon a minél jobb légkér és hangulat kialakitasahoz szikséges a megfeleld
teremelrendezés is. A szervez6k fontos tartottak, hogy a terem ne egy frontalis
el6éadashoz legyen berendezve, hanem a létszamtol és feladatoktol flliggben a székek
kérben, vagy két csoportban legyenek elrendezve.

A szervezék szerint fontos és hasznos témak, a néha hatarokat feszegetd teriletek,
mint a hirek-alhirek, internetes zaklatas. A tapasztalatok szerint a gyerekek szamara
is fontosak voltak, érdeklédéssel és nagy aktivitassal hallgattak az el6adot, igy vettek
részt a kvizekben és csoportos versenyekben.

Szemléltetd eszkdzdk hasznalata is gyakori volt a klub soran. A gyerekek figyelmét
egy kutyd, egy sajat épitésii eszkéz nagyon meg tudta ragadni. Pl. a fényképez6gép
témajanak bevezetésénél egy ,camera obscura” kerllt bemutatasra, amit ki is
prébalhattak a gyerekek, ez egy életre szélé élmény volt nekik. Az erdltetett
perspektiva beadllitasa, magyarazata és kiprébalasa is ilyen volt. A klub soran tobb
eszkoz kerult bemutatasra, amit vagy a szakmai vezet6, vagy az el6adok, vagy az
Alapitvany elnoke bocsatott rendelkezésre. llyenek voltak az elektromos roller,
modern, mesterséges intelligencia altal vezérelt robotporszivo, drén, led fényforrasok,
stb.

A klub eléadasainak soran a jutalmazas is megszokotta valt, amitél a gyerekek sokkal
aktivabbak voltak.




e Kildnleges alkalom volt a Nokia Sky Centerébe szervezett kirandulas. A gyerekek
megismerkedhettek ott a Holo lens-el, a 4G technoldgiaval, a mikrovezérlék
programozasaval, a 3D modellezéssel és nyomtatassal. A Nokia fejlesztd
kdzpontjaban tett séta is nagyon tetszett a gyerekeknek. Ez alkalom utan tobb gyerek
mondta, hogy programozo, szoftverfejleszté szeretne lenni.

7.1.7. Az alkalmak felépitése

Mivel a klub nyité alkalma a vartnal nagyobb létszamu volt, a szervezéknek kihivast jelentett
az 50-nél tobb gyerek rendezése, figyelmének lekotése, fegyelmezése. Emiatt a nyitd,
bevezetd alkalom utan kivancsian vartak az els6 alkalomra jelentkez6 gyerekek szamat. Mivel
ez a szam hasonldéan magas volt, a masodik alkalomtél ugy dontottek, hogy két csoportban
tartjiak a klubot, egy délelstti és egy délutani alkalmat hirdetve meg. igy a klub indulasat
kovetben a szervezbk az eredeti tervekhez képest tobb valtoztatast vezettek be.

A valtozasok gyakoribb megbeszéléseket is igényeltek. Mivel a klubalkalmak tapasztalatainak
minél korabbi kiértékelése nagyban segitette a mddositasok atgondolasat és bevezetését,
féleg az elsé klubalkalmak végén, a jelen levd szervezdk Osszeliltek kiértékelni a klubot.
Ahhoz, hogy hatékonyak legyenek az ilyen 6sszesitések, egy, az agilis munkamodszertanbdl
ismerds jatékot jatszottak, amit ,Retrd”-nak neveztek. Ez a jaték a kdvetkezb fejezetben lesz
részletezve.

7.1.7.1. A nyité és az els6 alkalom

Az nyitd és az els6 alkalom is a nagy létszam miatt volt kildnleges. A 6.-8.-osztalyos gyerekek
nagy létszama miatt kezdésig folyamatosan bdviteni kellett a székek korét.

Az idébeosztas tobbnyire allando volt a klub soran, viszont ezen a két alkalmon nehézkes volt
az izgatott és zsibongd gyerekek alacsony munkazajon tartasa. A korosztalyra jellemzé a
mozgas, az aktivitas, amire az el6ado és a kdzdsségszervezdk is szamitottak, viszont a nagy
létszam miatt minden programelem Kicsit lassabban haladt a tervezettnél.

7.1.7.1. A masodik alkalomtél

A masodik alkalomtdl stabilizaloédni latszott a klubalkalom id6beosztasa is, ami a 6.1
fejezetben lett ismertetve, a klubalkalom tevékenységeinek leirasaval egyutt. A délel6tti és
délutani kluboknak az id6beosztasa ugyanaz volt, a két alkalom kozott eltérés csak a jelen
levd gyerekek aktivitasa és érdeklédése miatt alakult ki.




7.1.7.2. Kirandulasok, klubon Kkiviili tevékenységek

Ahogy a program soran hasznalt modszertani elemek, médszertani eszk6zok bemutatasanal,
a 7.1.6-es alfejezetben is emlitve volt, a Nokia budapesti kzpontjaba latogatott el a csoport
nagy része. E latogatas utan volt tervezve egy kirandulas a Normafahoz, de az esé miatt
hamarabb visszaérkezett a csapat. A klubalkalmakra is hasznalt kdzosségi térben
csocsoObajnoksagot és vidednézést szerveztek.

Javaslat: féleg vakaci6 idejében kdzbsségépitd és csapatdsszetartod tevékenység lehet egy
k6zos kirandulas, vagy egy innovacios kézpont meglatogatasa.

7.1.8. Szikséges eroforrasok, el6adoi szakmai kompetenciak

Humaneroforras

Mivel a gyerekekre jatékok és szakmai eléadas is vart a klubok soran, sziikség volt a szakmai
eldadén kivil kdzosségépitdkre is. Altalaban az Alapitvany két onkéntese végezte a
kozOsségépitd tevékenységeket. Egyik Onkéntes vallalta a Facebook oldal fenntartasat,
képek, események, hirek kozzétételét és jatékok keresését. Masik Onkéntes tartotta a
kapcsolatot a gyerekekkel a Messenger és Viber csoportokban.

Sziikséges szakmai kompetenciak

Fontos, hogy az el6addé a digitalis vilag kuldnbdzé terlletein jartas szakember legyen,
ugyanakkor nagyon fontos, hogy pedagdgiai képességei is legyenek, hogy a 12-15 éves
gyerekeket egyrészt le tudja kotni, érdekfeszitéen beszélve hozzajuk, masrészt tudja
megfeleléen fegyelmezni és motivalni 6ket. A kdzdsségszervezdknek is megnyerd
szemeélyiséglieknek kell lenni, akik meg tudjak magukat értetni a célkorosztallyal.

Elengedhetetlen tehat ugy az eléado, mint a kozosségszervezék részérél a j6 kommunikacioés
képesség, a kreativitas és a kezdeményez8készseg.

Az klub szakmai tartalmanak és a koOzOsségi médiaban levé megosztasoknak is
aktualisaknak, Uj informacidknak és érdekfeszitd tartalmakat felsorakoztatéknak kell lenni,
ezért fontos a szervezdk nyitottsaga, érdeklédése, folyamatos fejlédése, képzése is.

7.1.9. Az eredményekrdl, tapasztalatokrol

A klub nagy lendulettel startolt el. A nyité alkalmon tobb, mint 50 gyerek vett részt. Ez elég
nagy kihivas elé allitotta a szervezbket és az el6addt is, mivel ekkora csoportnak nem konny
interaktivan lekétni a figyelmét. A varnal nagyobb érdekl6dés miatt a klub szervez6i ugy




dontottek, hogy két csoportra osztjdk a gyerekeket, lehetéséget biztositva nekik, hogy a
délelétti, vagy a délutani klubalkalomra jelentkezzenek.

A masodik alkalomtol igy mar két csoportja is volt a klubnak. Minden klubalkalom a hazirend
felolvasasaval kezdddoétt, ami nagyon hasznosnak bizonyult a rend tudatositasaban. A
gyerekek minden alkalommal nagyon aktivak voltak, és mivel minden klubalkalom jatékkal
kezd8dott, majd a kviz kdvette azt, energiaiknak és mozgékonysaguknak nagy része le volt
koétve.

Az el6éaddénak minden alkalommal sikerlt a gyerekek figyelmét lekétni. Az egyetlen téma, ami
alatt a gyerekek nehezebben tudtak figyelni, a programozas volt. Mivel nem voltak meg a
programozasi alapismereteik, példaul egy pong jaték leprogramozasahoz, az eléadé lassan
vezette be az alapismereteket, tdbbszor ismételve az alapfogalmak jelentését és szerepét.

A klub sikerét az is mutatta, hogy a gyerekek tobb alkalommal a klub hivatalos zarasa utan is
maradtak a szervezdkkel beszélgetni.

Balesetek vagy nagyobb konfliktusok nem alakultak ki a klub soran.
A tapasztalt problémakat és megoldasaikat a 8. fejezetben ismertetjik.

7.2. A napkozi tabor adaptacidéjanak folyamata

A jo gyakorlat megvaldsitasanak cime: Digitalis Jovo Tabor
A megvalodsitas helyszine: Lehetéségek Haza, Székesfehérvar, Nyarfa u. 14.
A megvaldsitas idépontja: 2018. julius 2-6, hétf6 reggel — péntek délutan

7.2.1. Az elokészitéshez sziikséges ido

Tanmenet elbkészitése

A napkozi tabor tematikajat a szervezdk a klub eléaddjaval és az Alapitvany digitélis vilagban
jartas dnkénteseivel egyltt beszélték meg, és allitottak dssze. Bizonyos terlleteket, témakat
tobb id6 alatt lehet hatékonyabban atvenni, és mivel jelen esetben tobb egymast kovetd nap
rendelkezésre allt, olyan témak lettek megvalasztva, mint a programozas és az Arduino
rendszerek épitése és programozasa. Az eléadok és az dnkéntesek korilbelll 3 napot
toltottek elékésziletekkel, a beszerzéseken kivul.

A szakmai tartalmon kivil a kdzdsségépitd segitbk is késziltek ismerkedd, csapatépitd és
kozosségteremtd jatékokkal. Az ezekre valo felkészulés nekik korulbelll 2 napot vett igénybe.




Alkalmak el6tti elbkésziiletek

Az alkalmak el6tti el6készileteket a terem berendezése jelentette. Az asztalok és székek
elhelyezése, hosszabbitdk és konnektorok biztositasa és a stabil internetkapcsolat kiépitése
koralbeldl 1,5 orat jelentett a hét elején és kortilbelll 2 érat a hét végén.

7.2.2. Célcsoport bemutatasa és toborzasa

A célcsoport a klub célcsoportja volt, vagyis az 5-8.osztalyos diakok csoportja. A toborzas a
klub résztvevéinek értesitésébdl, és az interneten, Facebook-on megosztott eseménybdl allt.
A klubba jaré gyerekek kozul tobben elhivtak hasonld koru rokonaikat, esetleg klubba nem
jaré osztalytarsaikat, igy jott 6ssze a 9 6 jelentkez6. Ez a csoport megfeleld Iétszamunak
bizonyult, ugy a csapatépité jatékok, mint a szakmai munka kdnnyen, hatékonyan végezhetd
volt vellk.

7.2.3. A programban hasznalt médszertani elemek, modszertani
eszkozok bemutatasa

A hét soran tobb jatékra sor kerllt. Az els6é napot jégtord és ismerked6 jatékokkal kezdték, igy
razva 6ssze a csapatot. A hosszabb szlinetekben lehetdség volt biciklizni a Lehetéségek Haza
koérnyékén, de a k6zbsségi térben volt csocsé asztal és ping-pong asztal is.

A programozasi alapismeretek elsajatitasa utan a régi Nokia telefonokrdl ismert snake jatékot
programoztak le a gyerekek az eléado segitségével, igy akinek még nem volt programozasi
tapasztalata, az is megismerkedhetett ezzel a vilaggal. A gyerekek sokat kérdeztek, és
ugyesen haladtak a program irasaval, ami érdekl6désiket, kivancsisagukat, de logikai
gondolkodasuk meglétét is mutatta.

A hét masodik felében kisérletez6bb feladatokat valésitottak meg. Az Arduino rendszerek és
azok programozasanak rejtelmeibe vezette be a gyerekeket az el6add, aki a gyerekek
nyelvén, 6ket maximalisan motivalva vezette.

Erdekességképpen a hang sebességét is kimérték egy ultrahanggenerator és detektor
segitségével, amit Arduino rendszer vezérelt. A hét végére, egy dupla tapsra be- és kikapcsold
Arduino vezérlési ledsort allitottak 0ssze, amit a gyerekek a tabor utolsé napjan hazavihettek.

A hét soran egy asztali szamitdgépet és egy laptopot szeretlek szét a gyerekek a szakmai
vezetd iranyitasaval, igy kezikben is megfoghattak a gyerekek a kulonbdz8 6sszetevéket,
mint a memoria, merevlemez, processzor hité, videdkartya, TV-kartya és digitalizalo kartya,
és megismerkedhettek a gép kilénb6zd belsd és kiilsé csatlakozdival is.




7.2.4. A jo6 gyakorlat célja és bemutatasa

A megvaldsitas céljai

A napkdzi tabor intenzitadsanak készonhetéen olyan lehetéségeket nyujt a gyerekek digitalis
kompetenciainak felzarkdztatasaban, amit egy havi rendszerességii klub nem tud adni.
llyenkor lehet6ség van olyan témakat behatdébban vizsgalni és ismereteket mélyebben
elsajatitani, mint a programozas, vagy a robotika tertletén az Arduino rendszerek épitése.

A f6 cél, a szakmai ismeretek elsajatitasa mellett egy ilyen tdbor remek lehetfséget jelent a
stabil csoportdsszetétel miatt egy héten at tartdé kézdssegepitésre is.

A megvaldsitas leirasa

A taborban a szervez6k minden nap 7:30-t6l 9:00-ig vartak az érkezd gyerekeket.

A szakmai program 9:00-kor kezd6dott, ami kisebb szunetekkel, és a nagyobb ebédszlnettel
megszakitva 16:00-kor fejez6dott be.

A szervezdk 17:30-ig biztositottak felugyeletet a gyerekeknek.

Az elsé 3 nap a programozasi alapismeretek tanulasaval telt, majd a hatra lev6 két nap az
Arduino rendszerek megismerése és épitése volt a cél.

A gyerekeket nem tulterhelve szakmai ismeretekkel, a napi programok soran tobbszor jatékok
és versenyek voltak, amit a gyerekek nagyon szerettek, id6nként 6k kérték azokat.

7.2.5. Szilkséges szakmai, anyagi és technikai eréforrasok

Személyi

Mivel a tabor soran ugy szakmai, mint k6zossegepité tevékenységekre is sor kerllt, igy
legalabb 1 eléaddra és 1-2 kbzdsségépitdé személyre volt sziikség. A projekt szakmai vezetdje
is részt vett a tabor lebonyolitasaban, mikor az eléadénak, mikor a kozosségszervezdnek
segitve.

Pénzigyi

Az Alapitvany a palyazat kereteibdl, és egyéb forrasaibdl allta a tabor koéltségeit, gy a
terembérlést, a szukséges eszkozoket, az el6ado és kozosségszervez$ dijat, mint a napi
tObbszori étkeztetést is.




Technikai

A hét sikeres lebonyolitasanak egyik sztiikséges feltétele a megfeleld kivetitési és vizualizalasi
technika. Emellett kényelmes UlSalkalmatossag biztositasara, és a megfeleld vilagitasra is
szlkség volt.

Majdnem minden gyerek vitt magaval laptopot, de akik nem tudtak otthonrdl vinni, azoknak a
szervezO6k biztositottak a hét soran laptopot.

A szervez8k a tabor elbtt par héttel beszerezték az Arduino projektek megvaldsitasahoz
szlkséges eszkozodket, adaptereket érzékelbket és kabeleket.

7.2.6. Az eredmények bemutatasa

A hétvége soran a gyerekek programozasi ismeretei nagyon sokat bévlltek, a szikséges
logikai és algoritmikai gondolkodasuk par nap alatt kialakult. A csapatszellem mar elsé nap jol
makodott, ami a jo hangulatot és a kellemes kdrnyezetet alapozta meg, ugy az szervezok,
mint a gyerekek részérdl is.

A hét témaival kapcsolatos és azon kivili beszélgetések nagyon hasznosak, és a gyerekeket
motivalok voltak.

A gyerekek és szileik visszajelzése is egy hasznos hét eltdltését igazoltak.

A jatékok és a feladatok megoldasa soran, a gyerekek részérdl tortént negativ
megnyilvanuldsok kezelése, mint példaul a karomkodas, hatdsosan és szérakoztaté médon
voltak kezelve a szervez6k részér6l. Mar az elsé nap bevezetésre kerllt az 1 negativ
megnyilvanulas/20 fekv6tamasz szabaly, igy a gyerekek a lelki feszultséguket fizikai
tevékenységgel vezethettek le.

8. Az adaptacio soran felmerult
nehézségek, problémak és megoldasi
javaslatok

A klub és a napkdzi tabor soran is a szervezék felkészultek a problémak kezelésére. Néhany
ilyen problémat a hazirend létrehozasaval és minden alkalommal felolvasasaval igyekeztek
megel6zni, ami hatasosnak bizonyult. Ennek ellenére a hazirendben targyalt esetek is
elé6fordultak, mint a rendetlenség, hanyagsag, szemetelés. llyen esetekben az illetd
gyereket a tobbiek el6tt, kedvesen kérték a rendrakasra.




A kdromkodast és csunya beszédet se toleraltak a szervezdk. Ez féleg a taborban jelentett
nagyobb problémat, ahol tdbb id6t toltéttek egymassal a gyerekek. Nem is egymassal
beszéltek csunyan, hanem a jatékidében széltak el magukat. llyenkor a 20 fekvétamasz, vagy
a 200 Ft k6zos kasszaba befizetése volt a dij, amit édesség vasarlasara koltdttek a szervezoék.
Tobb fiunak volt emiatt a szabaly miatt izomlaza, de a lelki agresszidjukat sikeresen vezették
le testi edzéssel.

Klubon kivili, de azzal kapcsolatos helytelen megnyilvanulasok is el6fordultak. Példaul a
klub Viber csoportjaban az egyik résztvevd, maga szamara vicces nevet adott meg a
profilbedllitasokban. A szakmai vezet6 a kovetkezd klub alkalmaval, miutan megtudta, hogy
ki van a megadott név mogott, négyszemkozti beszélgetésre hivta az illetét ugy, hogy a tobbi
gyerek szamara ez ne legyen feltind, és elbeszélgetett vele. A beszélgetés
végeredményeként az érintett még aznap megvaltoztatta a profilja beallitasai kdzott a
nyilvanos nevét ,Unknown Man” -re (,ismeretlen ember”). Par hét utdn ez a név is
megvaltozott a sajat vezeték- és keresztnevere.

Javaslat: Amennyiben lehetséges, a probléma sulyatdl és nyilvanossagra-hozhatésagatol
fugg, igyekezni kell a gyerekeket 6ket meg nem szégyenité mdédon fegyelmezni, ahogy azt a
fenti példa is mutatja.

A Kklub inditasakor jelentkezd nagy létszam miatt a szervezdk a csoport felosztasa mellett
dontottek, miutan bebizonyosodott, hogy ez nem egyszeri alkalomra lesz jellemzé. Maximum
20-25 gyerekkel kdnnyebbnek bizonyult a kozdsségszervezdknek is a jatékok lebonyolitasa,
de az el6ado is jobban tudta kezelni ezt a I1étszamot.

A lemorzsolédas fbleg az els6 vakacio idejében és azt kdvetben jelentkezett. Mivel
tanévvaltas is torténik a nyari vakacio idejében, igy nyilvanvalé a probléma jelentkezése. Ezt
Ujabb iskolai bemutatok szervezésével és megtartasaval igyekeztek a szervezok
kompenzalni, elsésorban az Uj 6. osztalyosokat célozva meg. Ennek hatasossagat a klub két
csoportjanak fennmaradasa mutatja.

Ezen a nyilvanvalé okon kivil is tortént lemorzsolédas, amit a Facebook csoportba
rendszeresen bekildoétt hirekkel, cikkekkel igyekeztek a szervezdk és az eléadd is megelézni,
a gyerekek érdeklédését fenntartva. A Messenger és Viber csoportban is folyamatos volt az
aktivitas fenntartédsa cikkekkel, hirekkel és a gyerekek megszdlitasaval.

Az alkalmakon idénként megjelend passzivitds megszintetésére az eléadd az jutalommal
valéo motivalast hasznalta. Néhany alkalom utan a gyerekeknek elvarasuk volt, hogy a
kérdésekre helyesen valaszoldk, illetve a kviz els6 négy nyertese, édességet kapjanak.

A klubalkalmak végén levd kapcsolodast, kapcsolatépitést segitette a klub végén, az erre
a célra szant 20-30 perc. Ezid6ben a gyerekek suti, pogacsa es udité mellett beszélgethettek




egymassal, az el6addval, akit rendszerint ilyenkor lerohantak kérdéseikkel, vagy épp a
kozOsségszervezdket vették korul. A beszamolok alapjan nagyon nyitott és &szinte
beszélgetések alakultak ki.

Féleg a klubsorozat inditasakor, a tapasztaltok alapjan szikségesnek latott moédositasok
bevezetését kdnnyitette meg a szervezdk klubalkalmak utani megbeszélése. Ezek a
megbeszélések egy ,Retrd”-nak nevezett jaték keretében torténtek. Ez a jaték két 6 |1épésbél
allt.

1. Tapasztalatok 6sszegyijtése.
Az alabbiakban ismertetett 3 oszlopos tablazatba kellett beirni a tapasztalatokat.
Az elsd Retro alatt érkezett néhany megjegyzés meg is lett osztva a megadott
tablazatban. Ennek a modszernek egyik célja a tudatositas. Ha valaki egyetért egy
megjegyzeéssel, akkor azt +1 ponttal megerésitheti. A +3 jelzés, négy egyetértést
jelent.

Rossz (MAD) Szomortu (SAD) J6 (GLAD)
A foglalkozas a korosztalyhoz ill6,
jatékos, érthetd. Interaktiv -

J6l jott volna egy mikrofon. +1 versenyhelyzet alakult ki. +3
A jelenléti ivekkel AtechlnlkalJellegulszunetek , o - ' '
sok id6 elment.  hosszuak voltak, vartunk. Ezt a Jo volt a végén az ennivalo, a pogécsa és
+1 gyerekek nehezen viselték. a koékuszos. +1

2. A jaték masodik |épéseként a baloldali és a kozépsé oszlopban levd
megjegyzésekre kell k6zosen megoldast talalni, ugynevezett ,action point’-okat
megfogalmazni. Ezeket a megoldasokat nem csak javasolni kell, hanem feladatokra
bontva a feladat felelését is ki kell jeldIni.

llyen modon, féleg a negativ tapasztalatok esetében, nem a hiba forrasanak
azonositasa a cél, hanem a megoldasra valé dsszpontositas, és az ennek érdekében
tett Iépések szorgalmazasa.




9. Osszegzés, zarszd

A projekt inditasakor az Alapitvany egyik f6 célja, a kivalasztott korcsoport, a 6.-8.-osztalyos
diakok digitalis kompetenciainak fejlesztése mellett, célja volt egy j6 gyakorlat kiprébalasa és
adaptalasa. Az Alapitvany szakértdi alapvetéen a kilfoldi partnertél kapott tematikat
hasznaltak fel, ami nagyon hasznosnak, komplexnek és érdekfeszitének bizonyult a klub
résztvevéi szamara.

A kulféldi j6 gyakorlatok megismerése utan, a projekt munkatarsai és szakértdi,
magyarorszagi €s a donor szervezet kdrnyezetében végzett kérddives kutatas soran mérték
fel a két kdrnyezet szokasai, legféképpen a parkapcsolati szokasai kozotti klldnbséget. Mivel
tobb ponton eltérések mutatkoztak az eredményekben, ez a kutatas nagyon hasznosnak
mindésult. Az eltéréseket és hasonlésagokat is értelmezve az adaptacié soran, az eredeti
gyakorlat tdbb ponton valé mddositasa valt szikségessé.

Ezen fellil, az adaptacios folyamat soran tobb nehézséggel, akadallyal talalkoztak az eléadok
és a szakemberek, de akar gyerekeket fegyelmez6, akar szervezéssel kapcsolatos problémak
esetén sikerllt nagyon gyorsan megoldast talalni.

A klubsorozat sikerét az is mutatta, hogy az utolsé, zaré alkalmon a gyerekek érdeklédtek a
folytatas irant. Erdemes a szervezéknek a folytatason is gondolkozni.




1. Mellékletek

9.1. Hazirend

Digitalis J6v6 Klub
HAZIREND

1. Ha a klubnak tagja vagy, és akarsz lenni, akkor sem Viberen, sem Messengeren,
sem személyesen ne hasznalj banto, sért6, megalazé kifejezéseket egymasra, de egy
kivulalléra, idegenre sem!

2. A Viber és Messenger csoportba kdszonjik, hogy eddig felvettétek egymast! A
csoportokban csak azok lehetnek benne, akik a klub tagjai, igy, ha valaki szeretne
bekertlni, az elébb jelentkezzen a klubba akar online, akar telefonon. Csak olyan
személyeket vegyél be a csoportokba, akik mar a klub tagjai.

3. Ha a klubnak tagja vagy, és akarsz lenni, viselkedéseddel is tiszteld meg a tarsadat,
és minket is! Példaul: Tisztelj meg minket azzal, hogy kdzben nem massal foglalkozol,
és nem telefonozol!

4. A klubhelyiség tisztasagaért, rendjéért, egymas tulajdonanak megdvasaért minden
tag egyforman felelés.

5. Amennyiben valaki a klubalkalom alatt masnak a tulajdonaban kart okoz (legyen az
a klubtarsa, vagy a kézdsségi tér), felelésséggel tartozik érte, és a kart meg kell
téritenie.

6. A mosdét barki barmikor hasznalhatja, de hasznalja ugy, mint ahogy otthon. (Avagy:
hagyd ugy, ahogy talalni szeretnéd!)

7. A klubba csak az johet, aki a fenti szabalyokat elfogadja és be is tartja! Hazirend
megseértése esetén, els6¢ alkalommal lehetbleg személyesen figyelmeztetiink.
Amennyiben ennek ellenére folytatod, akkor a szileiddel beszélink, és ha ez utan
sem tartod be a szabalyokat, akkor sajnos nem lehetsz a klubnak tagja! (Vagy
legalabbis addig nem, mig meg nem valtoztatod a viselkedésedet.)

K6szonjuk szépen!




9.2. Az eredeti jo gyakorlat témavazlata

Ebben a mellékletben az eredeti, ,Digitalis alapozd” cimi j6 gyakorlat rovid témavazlata van
bemutatva. Osszefoglalonak, kiindulasi alapnak szanva kdzéljik, mivel elég jol lefedi a
digitalis vilag teruleteit. Néhol javaslatot kapunk leirasokra, témaba ill6 részletezésre, néhol
kérdéseket talalunk benne, ami a téma megkozelitéséhez ad tampontot, szabadon hagyva a
kidolgozas lehetéségét.

9.2.1. 1. témakor, Szamitégépalkatrészek

Interaktivan, képekkel és az alkatrészek bemutatasaval vizsgaljuk a szamitégépet, a
kovetkezbkre térve ki:
e Szamitégéphaz
o Alaplap
e Merevlemez, HDD, SSH, SSHD, és ezek kdzotti kildnbség
e Memoria (DDR2, DDR3, DDR4, GDDR5)
o Videdkartya
¢ Hangkartya
e TV Kkartya
o Perifériak (billentylzet, egér, BlueTooth eszk6zok, hangszorok)
o Haldzati kartya, wifi-kartya (sebbeségeik b,g,n, ac), kabel (10/100/1000)
e Memoriakartyak, kitérve a sebességeikre is (féleg SD és microSD (Class 2, 4, 10,
UHS, UHS |, stb.)
o PC és okostelefon csatlakozok bemutatasa, és azok korlatai (VGA, DVI, HDMI, DP,
RCA, S-Video, SCART, USB2.0-USB3.x ...).

Hogy érdekfeszitd legyen, dsszekodtjuk az egyes alkatrészek bemutatasat az interneten,
webaruhazakban rajuk keresve. Amelyik alkatrészrél egyesek részleteket is tudnak, ott
kitérink az illetd alkatrész jellegzetességeire is, mint pl. a processzoroknal a Core i 3, 5 és 7
processzorokra, a memoriaknal a DDR3 és DDR4 sebességeire, a merevlemezeknél a HDD
és SSD kulénbségeire.

Fajlrendszerekrdl és particiokrdl is beszéllink réviden. Egy Ubuntu rendszerben a gparted
alkalmazassal egyszer( ezt bemutatni. Megemlitjik az NTFS, Ext4 és Fat32 fajlrendszereket,
mint leghasznaltabbakat, a tobbit csak egy lista erejéig részletezzik.

9.2.2. 2.témakor, Operacios rendszerek

Ebben a fejezetben féként a Windows és Linux (a Debian alapu Ubuntu és az Androidot
részletezve) rendszerekre térink ki.




Az iOS rendszerét nagyon réviden mutatjuk be, mivel dragabb az elébbieknél, igy a
szegényebb csaladbdl jové gyerekeknek nehezebben érhetd el. Arra tessziik a hangsulyt,
hogy ami szamukra elérhet, azt ismerjék meg jobban, viszont tudjanak a piacon levé mas
lehet6ségekrél, igy tagitva az ismeretuket.

Alapanyagként a kévetkez6 ingyenesen felhasznalhaté weboldalt hasznalhatjuk:
http://informatika.gtportal.eu/index.php?f0=oprendszer

Ez alapjan sz6 van:

1.

o gk wN

Az Operacios rendszerek kdzos tulajdonsagairdl, mit valésitanak meg, és miért van
rajuk szikség?

Fajlokrol, fajlstruktarardl, hasznaltabb fajlrendszereket is érintve,

lkonvezérelt rendszerekrél,

Alapvet6 segédprogramokrdl (fajlkezeldk, béngészok),

Fajlok és mappak tomoritésérél,

Operacios rendszerek alap beallitasairdl (pl. nyelvi beallitasok, kinézet: témak, tarca
beallitasai), ezen a terlleten segédprogramokrol.

Ezeket megmutatjuk Windows, Android és Ubuntu rendszereken is.

A Linux-rél az alabbi weboldalrél tdjékozdédhatunk, az Ubuntu rendszert mutatjuk be,
mint legismertebbet.

http://www.tehetseqggondozas.hu/index.php?fO=linux

9.2.3. 3. témakor, Digitalis vilag

A digitalis technika alapjait mutatjuk be, alapanyagként a kdvetkezé weboldalt hasznalva:
http://www.gtportal.eu/szamitogepek/

A weboldalon felsoroltakon kivil szét ejtlink a kdvetkezd alkalmazasi teriletekrél:

TV adas mikodése (analdg vs. digitalisrol beszélve)

Internet, kabel, optikai kabel

Audio jack kabel és hangszo6ro mikodése

Népszerlibb kommunikacids eszk6zok és szabvanyok, (WiFi, Lan, NFC, RFID, BT4.1
on)

Wifi router mikoédése - legyen fogalmuk, hogyan lehetséges egy routerhez tébb
eszkdzzel csatlakozni, a router hogyan donti el, hogy egy informacié melyik eszkdztdl
jén (Mac, cim IP cim, stb.).



http://informatika.gtportal.eu/index.php?f0=oprendszer
http://www.tehetseggondozas.hu/index.php?f0=linux
http://www.gtportal.eu/szamitogepek/

9.2.4. 4. témakor, Buta és okos eszkozok

Digitalis - Buta vs. okos eszkdzok

Mitél okos:

- az okostelefon,

- az okosotthon, (http://hu.envienta.net/)
- az okosvaros,

- az okosaut6?

Hordozhaté eszkdzok ismertetése (okosoéra, karkot, eseménykamera).

9.2.5. 5. témakor, Hasznos appok

Bemutatunk tobb bdngészét, kitérink a keresbkre is (keres6 motorokrél roéviden,
hasznalatukrdl akar hosszabban beszéllink, igény szerinti szavakra, kifejezésekre
keresve)

Cset és kommunikacié
- Facebook, Skype, Viber és egyéb a fiatalok altal hasznalt appot néziink meg.

Online tarolas, és nagy méretl (>2 GB, akar 20 GB-ig) tartalom kuldése.

Média - hasznos oldalak - Hirek, Programajanlé, Aktualis népszer(i k6zésségi oldalak
(kdvetkezményeire, veszélyeire is kitérink).

YouTube és mas videdbmegoszté oldalak és alkalmazasaik (VIogok, stb.).

Néhany konkrét appra is kitérink Windows és Android rendszereken.

9.2.6. 6. témakor, Kép és video szerkesztése

Képszerkesztés (alapok), pl. az ingyenes Gimp alkalmazassal (Windows és Linux alatt is
elérhetd) (http://informatika.gtportal.eu/index.php?f0=LinuxGimp).

Videdszerkesztés (alapok), pl. Microsoft Movie creator-al, és videdkodolas pl. az ingyenes
handbrake alkalmazassal.



http://hu.envienta.net/
http://informatika.gtportal.eu/index.php?f0=LinuxGimp

Streamelés a Vmix (vmix.com) és az Open Broadcaster Studio hasznélataval
(https://obsproject.com/hu).

2D vs. kulonb6z6 megvaldsitasu 3D képek/videdk. A 3D mozi mikodése.

Virtualis valésag (VR) szemuveg és alkalmazasi teruletei. VR szemuveg kiprobalasa, VR
kép készitése.

Valamelyik korabbi klub alkalman veszunk Cardboard-ot, és odaadjuk a résztvevoknek.
pl.:https://www.ebay.com/itm/D1Y-3D-Cardboard-Virtual-Reality-Glasses-Free-VR-
Games-for-3-5-5-5-Phones-
PO/1627430479897?hash=item25e43dd735:m:msrYDhgXRqgZ2Z YxIJxV-ew

Ezt hasznaljuk tobb alkalommal is, pl. ingyenes Android appal készitink VR képeket, és
nézink VR videdkat. Minden felhasznalt linket egy ideiglenes WEB-oldalra teszlink ki, és
a cimét a megadott elérhetéségeken, vagy FB-csoportot létrehozva, megosztjuk a
résztvevokkel.

9.2.7. 7.témakor, Digitalis biztonsag

Ez egy sok alkalomra szétosztott fejezet, mivel elég sok teriletet érint. Sokszor egy kis
szeletét beszéljik csak meg, és meg is mutatjuk, vagy gyakoroljuk, ahol az lehetséges.

1. WiFi router beallitasai, wifi titkositas (WEP, WPA, esetleg VPN)
Mennyire biztonsagos pl. a McDonalds wifi-je? Hogy lehet védekezni ilyen helyeken?

2. Telefonon képerny&zar bedllitasa. Biztonsagos-e az ujjlenyomat, és az arcfelismerés?
Milyen mas lehetéségek vannak ma biztonsagi rendszereknél? (pl. Retina scanner,
kéz érhaldzatanak scannelése stb.)

3. Laptop titkositasa (bit locker).

4. Bios- nyujtotta lehetéségek, power on password, hdd password, bios admin password.

5. Backup készitése telefonrdl laptoproél (vagy PC-rdl).

6. Jelszavak kezelése Keepass-al.

7. Hasznaljunk-e virusolét, pl. Internet Security programot, eszkézeinken?

8. Pendrive, vagy PC-n bizonyos mappak titkositasa (pl. az EncFSMP hasznalata).



https://obsproject.com/hu
https://www.ebay.com/itm/DIY-3D-Cardboard-Virtual-Reality-Glasses-Free-VR-Games-for-3-5-5-5-Phones-PO/162743047989?hash=item25e43dd735:m:msrYDhqXRgZ2Z_YxlJxV-ew
https://www.ebay.com/itm/DIY-3D-Cardboard-Virtual-Reality-Glasses-Free-VR-Games-for-3-5-5-5-Phones-PO/162743047989?hash=item25e43dd735:m:msrYDhqXRgZ2Z_YxlJxV-ew
https://www.ebay.com/itm/DIY-3D-Cardboard-Virtual-Reality-Glasses-Free-VR-Games-for-3-5-5-5-Phones-PO/162743047989?hash=item25e43dd735:m:msrYDhqXRgZ2Z_YxlJxV-ew

9. Az internet veszélyei

o Bbéngészés, el6zmények, nyomkovetés,

o A Facebook profilunk kié?

o Az internetre feltoltott képeket le lehet tordIni?
10. Mi a fekete web? Mi a tor halézat?

11. Mi a torrentezés, és az EU-ban (mindenhol) engedélyezett?

9.2.8. 8. témakor, Weblap szerkesztés

Ezt a fejezetet is tdbb klubalkalmon keresztll tartjuk, a kdvetkezéket targyalva:

e Ingyenes/fizetés lehetéségek (keretrendszerek, modularis rendszerek, sajat
fejlesztések) Osszesitése

e Tarhelyek

e Tanulasi lehetéségek az Interneten (magyar és angol weboldalak, YouTube videok,
tanfolyamok)

o A HTMLS5 alapok, felépités, tartalom és vizualizacio.
http://webfejlesztes.gtportal.eu/index.php?fO=HTML5

9.2.9. 9. témakor, Programozas

Programozas oktatas:
o Ezek, az utolso kivételével, gyerekeknek szant programozast oktaté oldalak:
o https://code.org/
o https://codecombat.com/
o https://alexnisnevich.github.io/untrusted/
e Parhuzamos programozas, CPU, esetleg Cuda (pl. Videdkodolas).

9.2.10. 10. témakor, Robotika

e Példak: YouTube videdkat néziink a Soloshot3 kamerardl, a Boston Dynamics
kutyajarol, a Mars Roverrél, beszélgetink a nehézségekrél, megoldasokrol, pl. miért
van 6 kulon teleszkoppal miikéd6é kereke a marsjarénak? Hogyan all labra, ha
felborult?



http://webfejlesztes.gtportal.eu/index.php?f0=HTML5
https://code.org/
https://codecombat.com/
https://alexnisnevich.github.io/untrusted/

Dron bemutatot tartunk beltéren vagy kultéren. Olyan egyetemistakat kérink meg
bemutatora, akik drén-projektekben részt vettek, esetleg sajat épitésu, dijakat nyert
drénjaik vannak. Kitekintlink a dronrajokra is. PI.
https://index.hu/tech/2017/01/11/rajkent_repulo_minidronokat tesztel az_amerikai_h

adsereg

Arduino bemutatasa, rendszer felépitése

e Olcsd kiegészitdket is lehet venni, azokbdl épiteni valamit, amit otthon a
gyerekek is tudnak hasznalni, pl. paratartalom mérés, vagy viragfold
nedvességének mérése.

e Mivel id6igényes egy Arduino-s rendszer Osszeallitdsa, tobb alkalmon
keresztil foglalkozunk a témaval, fokozatosan ismertetve a gyerekekkel.

1. alkalommal tajékoztatast tartunk, elkezdjik 6sszeallitani egy ledszalag fényerejét
vezeérlé kapcsolast.

2. alkalommal befejezzlik az dsszeallitast és programozzuk a fényerd szabalyozast.
Ehhez hasonléan csak fényerére szabalyozva.

3. alkalommal atalakitjuk egy kicsit, és kiegészitjuk hangérzékeléssel._Ehhez
hasonldéan csak 1 szint hasznalva. Opcionalisan: mozgasérzékelb/tavolsagérzékeld
vilagitast is csinalhatunk.

4. alkalommal hémérdallomast csinalunk, adatokat gy(jtiink, és ventilator-fordulatot
szabalyozunk._llyesmi modon.

- természetesen a gyerekek igényei és a rendelkezésre allé id6 figgveényében ez tébb
alkalom is lehet.

- a terv megvaldsitasahoz szikséges eszkdzok allomasonkeént:

Arduino nano 1db
Prébapanel 1db
LED Szalag 10 cm/allomas
LED Szalag tap csatlakozo 1db
Tapegyseg 1db
Tépegyséq doboz 1db

Tranzisztor, vezeték és eqyéb aprosagok

Hangérzékelé modul 1db
Tavolsagérzékelé modul 1db
Héméré modul 1db

Ventilator 1db



https://index.hu/tech/2017/01/11/rajkent_repulo_minidronokat_tesztel_az_amerikai_hadsereg
https://index.hu/tech/2017/01/11/rajkent_repulo_minidronokat_tesztel_az_amerikai_hadsereg
https://youtu.be/nL34zDTPkcs?t=799
https://youtu.be/nL34zDTPkcs?t=799
https://www.youtube.com/watch?v=6ZjLd2ifxhY
https://www.youtube.com/watch?v=6ZjLd2ifxhY
https://youtu.be/DAn4UguyzfE?t=1333
https://www.hestore.hu/prod_10035527.html?ng=g
https://www.hestore.hu/prod_10030187.html
https://www.hestore.hu/prod_10032597.html
https://www.hestore.hu/prod_10032652.html
https://www.hestore.hu/prod_10037176.html
https://www.hestore.hu/prod_10030497.html
https://www.hestore.hu/prod_10020815.html
https://www.hestore.hu/prod_10035574.html
https://www.hestore.hu/prod_10035534.html
https://www.hestore.hu/prod_10035544.html
https://www.hestore.hu/prod_10036461.html

- mivel a gyerekek akkor tanuljak meg ezen rendszerek hasznalatat, ha maguk is
kisérleteznek, a sziikséges eszkdzdoket, szenzorokat egyditt vasaroljuk meg online,
és ezeket 6k megkapjak, haza is vihetik, probalgathatjak otthon is.

Ugyanazt, amit Arduinoval, Raspberry Pi3-vel, vagy mas eszkdzokkel is meg lehet
valdsitani, esetleg dragabban, de el lehet mondani, hogy tudjanak errél is.

o szoktunk kisérletezgetni:

e Pl egy GoPiGo autét mutatunk be, amit mi magunk programozunk be, a
gyerekek oOtleteit valdsitjuk meg a tavolsagmérd szenzor, h6mérd, kamera
kezelésével, és az autdé mozgasanak programozasaval.

o Pl fényérzékel6 automata ablakso6tétité programozasa/beallitasa (ezt példaul
sokkal olcsobb Arduinoval megvalésitani).

9.2.11. 11. témakor, Mesterséges Intelligencia

Ennek a fejezetnek a részletezése a hallgatdsagtol fligg.

Az elején videdkat nézink, esetleg filmeket ajanlunk, vagy vezetett beszélgetéseket
folytatunk.
MI-k felsorolasa, rovid inféval. Pl. Amazon Echo, Google Zero, IBM Watson, Audi Jack, Sophia

Robot

Pl. Révid infora (forras: index.hu cikk):

A_2016-0s utan a Google leanyvallalata, a DeepMind altal fejlesztett AlphaGo a vilag
legjobb emberi gojatékosat is_leiskolazta, ezzel olyan szintre jutott, hogy azzal a
lendulettel vissza is vonultattak, mert kifogyott a kihivasokbal.

Kdzben a program uj valtozata, az AlphaGo Zero — ahogy a neve is jelzi —ugyanezt
nullardl érte el, pusztan a jatékszabalyok ismeretébdl kiindulva: harom nap alatt eljutott
odaig, hogy lealazta a hagyomanyos AlphaGo-t, 40 nap alatt pedig mar haromezer
évnyi gétudast halmozott fel csak azzal, hogy folyamatosan jatszott sajat maga ellen.
Ugyanezt jatszotta el sakkban az AlphaZero, ennek a beizemelése utan minddssze
négy orara volt sziksége ahhoz, hogy_ minden idék legnagyobb sakkmesterévé tanulja
magat.

Ujabb mérfoldkdvet ért el egy Libratus nevii MI, amikor_pokerben is legyézte az
embert. A sakknal a g6 azért volt nehezebb, mert sokkal intuitivabb, a pdker pedig
azért ujabb fontos Iépcs6, mert sok benne a tokéletlen informacié: nem tudni, hogy az
ellenfélnek milyen kartyai vannak, igy soha nem lehetnek teljesen képben, a tdbbiek
jatékat is figyelni kell, és folyamatosan alkalmazkodni hozza, mikézben olyan emberi
tényezbket is szamitasba kell vennie, mint a bloffolés.

Az OpenAl Ml-je pedig a Dota 2 nevi online jatékban_mosta le az emberi ellenfelét.
Kdzben a Google MI-je mar olyan emberi médon beszél, hogy gyakorlatilag_lehetetlen
szabad fullel megkuldnbdztetni a gép szavat az emberétél.



https://index.hu/tudomany/2017/12/29/a_tudomany_2017-ben/#mesterseges-intelligencia
https://dex.hu/x.php?id=index_tudomany_cikklink&url=https%3A%2F%2Findex.hu%2Ftech%2F2016%2F01%2F30%2Falphago_mesterseges_intelligencia_go_jatek_google_deepmind%2F
https://dex.hu/x.php?id=index_tudomany_cikklink&url=https%3A%2F%2Findex.hu%2Ftech%2F2017%2F05%2F29%2Fvisszavonul_a_google_vilagvero_gobajnoka%2F
https://dex.hu/x.php?id=index_tudomany_cikklink&url=https%3A%2F%2Findex.hu%2Ftech%2F2017%2F10%2F18%2F40_nap_alatt_szedett_fel_3000_evnyi_tudast_a_google_mesterseges_intelligenciaja%2F
https://dex.hu/x.php?id=index_tudomany_cikklink&url=https%3A%2F%2Findex.hu%2Ftech%2F2017%2F10%2F18%2F40_nap_alatt_szedett_fel_3000_evnyi_tudast_a_google_mesterseges_intelligenciaja%2F
https://dex.hu/x.php?id=index_tudomany_cikklink&url=https%3A%2F%2Findex.hu%2Ftech%2F2017%2F12%2F08%2Fuj_sakknagymestere_van_az_emberisegnek_egy_gep%2F
https://dex.hu/x.php?id=index_tudomany_cikklink&url=https%3A%2F%2Findex.hu%2Ftech%2F2017%2F12%2F08%2Fuj_sakknagymestere_van_az_emberisegnek_egy_gep%2F
https://dex.hu/x.php?id=index_tudomany_cikklink&url=https%3A%2F%2Findex.hu%2Ftech%2F2017%2F01%2F31%2Fujabb_merdoldko_pokerben_is_legyozte_az_embert_a_gep%2F
https://dex.hu/x.php?id=index_tudomany_cikklink&url=https%3A%2F%2Findex.hu%2Ftech%2F2017%2F01%2F31%2Fujabb_merdoldko_pokerben_is_legyozte_az_embert_a_gep%2F
https://dex.hu/x.php?id=index_tudomany_cikklink&url=https%3A%2F%2Findex.hu%2Ftech%2F2017%2F08%2F13%2Felon_musk_ai_openai_mesterseges_intelligencia_dota2%2F
https://dex.hu/x.php?id=index_tudomany_cikklink&url=https%3A%2F%2Findex.hu%2Ftech%2F2017%2F12%2F27%2Fa_google_mesterseges_intelligenciaja_mar_teljesen_ugy_beszel_mint_egy_ember%2F
https://dex.hu/x.php?id=index_tudomany_cikklink&url=https%3A%2F%2Findex.hu%2Ftech%2F2017%2F12%2F27%2Fa_google_mesterseges_intelligenciaja_mar_teljesen_ugy_beszel_mint_egy_ember%2F

A tudomanyos izgalmak mellett az MI O6riasi uzlet is, nem csoda, hogy_eaqyre
intenzivebb haboru folyik a mesterséges intelligenciat meghajtani képes, specialis
chipek gyartasaért.

e Miben kilénbdzik az Ml egy robottél?
e Hogyan épitik fel az MI-ket? (altalanos lépései)
e Hogyan mikodik?

PI. kinekt felépitését bemutatni

9.2.12. 12. témakor, Digitalis gazdasag

e Virtualis pénzink van?

e A devizakereskedés alapjai (Fx)

- Ki kereskedhet? Tényleg szerencsejaték az egész, vagy tul bonyolult logika van
mdgotte?

e A jovd a Kripto valutaban van? Mi az?
o Kriptovaluta (BTC, ETH, stb.) alapok, tényleg feltérhetetlen?
e Hogyan mikadik? Miért olyan felkapott?
e http://androidportal.hu/2018-01-14/crypto-penzek-bitcoin-ethereum-es-
haverok/

9.3.  Klub indulas elotti szordolapja
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https://dex.hu/x.php?id=index_tudomany_cikklink&url=https%3A%2F%2Findex.hu%2Ftech%2F2017%2F09%2F26%2Fcsipgyartas_mesterseges_intelligencia_gpu_nvidia_google_microsoft_intel%2F
https://dex.hu/x.php?id=index_tudomany_cikklink&url=https%3A%2F%2Findex.hu%2Ftech%2F2017%2F09%2F26%2Fcsipgyartas_mesterseges_intelligencia_gpu_nvidia_google_microsoft_intel%2F
http://androidportal.hu/2018-01-14/crypto-penzek-bitcoin-ethereum-es-haverok/
http://androidportal.hu/2018-01-14/crypto-penzek-bitcoin-ethereum-es-haverok/

9.4. A Klub néhany Facebook eseményének képe

3. Klubalkalom:

Minden, amit tudni akartal a fotozasrol,
_ de nem volt kit6l megkérdezned...
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